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APPUNTI & RIASSUNTI 


OH, MIA DEA! 
eiichi Morisato è uno studente giapponese come ce ne sono tanti, ma ciò che rende 
particolare la sua vita è un singolare influsso divino: avendo telefonato per errore 
all'Agenzia Dea di Soccorso, la divinità Belldandy lo invita a esprimere un desiderio, 
che però li lega con un vincolo indissolubile. | due imparano così a convivere, ma 
diversi elementi di disturbo sopraggiungono a turbare il loro idillio, fra cui le due sorel- 
le di Belldandy: Urd, la maggiore, è la più spregiudicata, sempre all'opera con filtri e 
incantesimi per spingere Keiichi a fare il passo decisivo nei confronti di Belldandy; 
Skuld, la minore, è un genio della meccanica e preferirebbe che lo studente e la 
sorella non avessero alcuna relazione romantica... 

CALM BREAKER 
Le Industrie Kamata si occupano della progettazione e della costruzione di robot, e 
sotto la direzione dell'anziano Nomura lavora un vero e proprio genio della ciberneti- 
ca, il caposezione Toshiya Sakazaki; la sua genialità è, però, controbilanciata nega- 
tivamente dall'incoerenza e da un pessimo senso dell'umorismo, che si concretizza- 
no nella costruzione del Modulo KE 28 ‘Sayuri’, un robot con le sembianze di una 
iceale. La caposezione Arita (ex-moglie di Sakazaki) scopre, però, che le potenzia- 
ità di Sayuri sono altissime e che, inconsciamente, il suo progettista ha creato la 
prima vera e propria intelligenza artificiale del mondo! Di questo particolare se ne ren- 
dono conto anche alla Kurahashi Kogyo Kabushikigaisha (KKK!), concorrenti diretti 
delle Industrie Kamata, specializzate nella progettazione e costruzione di armi robot. 
Dopo aver introdotto come segretaria alle Industrie Kamata la bella spia Misaki 
Hoshino, i capi della KKK iniziano a sferrare una serie di attacchi impietosi ai con- 
correnti, impiegando i loro automi più potenti... e assurdi! 

OFFICE REI 
Yuta è un ragazzo rimasto orfano da poco e, proprio mentre fa considerazioni sul 
futuro, tre stupende ragazze entrano prepotentemente nella sua vita e nella sua 
casa: si tratta di Mirei, Emiru e Rika, sorellastre di cui Yuta non conosceva nemme- 
no l'esistenza. Tutte e tre hanno un carattere forte e deciso, ma mentre la prima è 
dolce e gentile, le altre due cercano di imporre la loro volontà sul ragazzo con l'in- 
ganno. La cosa più incredibile, però, è che le tre dirigono un'agenzia di investigazio- 
ni sul paranormale e che, nonostante la loro euforia quasi patologica nelle vicende di 
ogni giorno, sul lavoro cambiano radicalmente, trasformandosi in posate e serie pro- 
fessioniste: Office Rei - questo il nome dell'agenzia - prende forzatamente sede a 
casa del povero Yuta, che così, oltre a vedersi invasa la privacy e distrutta la tran- 
quillità a cui era abituato, deve aiutare le tre sorelle a indagare su case infestate e 
manifestazioni ultraterrene! L'indagine in cui l'agenzia è attualmente impegnata 
riguarda il piccolo Noboru Fukao, che la madre ritiene indemoniato: la donna, osses- 
sionata dagli strani eventi che si manifestano in casa, perde spesso il controllo e per- 
cuote il bambino - a suo dire - per spingere il demone a uscire dal suo corpo. Ma chi 
prende più a cuore questa storia è la giovane Emiru, che rivede nella vicenda di 
Noboru alcuni tristi eventi della propria infanzia... 
EXAXXION 
Sono passati dieci anni dal primo contatto degli uomini con gli alieni di Riofard, e i 
due popoli vivono ormai in perfetta simbiosi sulla Terra. | fardiani, però, pur permet- 
tendo ai terrestri di fare uso delle loro tecnologie antigravitazionali, non ne svelano i 
segreti. Hosuke Kano, scienziato radiato dall'albo per le sue idee sovversive, è con- 
vinto che i fardiani si stiano in realtà organizzando per la conquista della Terra, e pre- 
para alcune contromisure che hanno come soggetto il nipote Hoichi "Ganchan" Kano 
e la sensuale androide Isaka Minagata. E infatti, durante il decimo anniversario del 
Primo Contatto, il Ministro degli esteri fardiano dichiara la Terra colonia di Riofard, 
mentre la milizia fardiana mette in ginocchio le forze dell'ONU e invia robot messag- 
geri in tutto il mondo a prevenire insurrezioni in una politica da legge marziale. Il vec- 
chio Hosuke dota così il nipote di una stupefacente tuta da combattimento, che lo tra- 
sforma in un vero super eroe e con cui può abbattere i robot-killer messaggeri. Il 
Ministro degli esteri Sheska - generale militare per l'invasione - comanda un'azione 
dimostrativa con il cannone dell'androide gigante Solosalm, ma il vecchio Hosuke fa 
uscire allo scoperto il gigantesco robot Exaxxion, e Isaka, tramutata in aeromoto, 
aiuta Hoichi a pilotarlo, distruggendo il Solosalm, anche se a costo di molte vite 
umane. Hoichi, pieno di sensi di colpa, decide di abbandonare la lotta e raggiunge i 
compagni a scuola, per poi accorgersi di quanto Riofard abbia iniziato a calpestare i 
diritti umani pur di scoprire l'identità del pilota dell'Exaxxion: tutti gli studenti corri- 
spondenti alla relativa descrizione vengono brutalmente eliminati in grande segreto... 
BUG PATROL 

Kaburi Yamato, Nami Karatachi e Daikinboshi Shima sono tre insetti ‘juniores' rispet- 
tivamente del corso scarafaggi, macaoni e ditischi. Prima di diventare insetti a pieno 
diritto, i nostri eroi - come tutti i loro coetanei - devono superare un periodo di appren- 
distato a contatto con gli esseri umani, in modo da imparare il più possibile su di essi. 
Il giovane Sekuto li trova in casa sua bloccati da una trappola per scarafaggi, e così 
i tre si vedono costretti a raccontare la misteriosa origine degli insetti a un umano... 
e a iniziare la più singolare convivenza del mondo! Nell'ultimo episodio, la pacata e 
saggia Nami si rende conto di quanto il suo comportamento la mantenga sempre 
distaccata e le impedisca di divertirsi come i suoi coetanei, ed è così che - ispirata da 
Sekuto - chiede agli amici di accompagnarla al bar per bere alcol e iniziare a ‘scio- 
gliersi' un po'... 


E IL MESE PROSSIMO... 

«ritorna per la gioia di tutti il kolossale Kappa Magazine Plus, e questa volta le sor- 
prese sono davvero tante! Non solo leggerete TUTTE le serie ‘titolari’ della nostra rivi- 
sta ammiraglia, non solo Bug Patrol sarà presente con ben DUE episodi, non solo 
parte la SERIE REGOLARE del già apprezzatissimo Che meraviglia!, non solo 
potrete godervi il NUOVO EPISODIO della serie trimestrale Genzo di Yuzo Takada, 
ma avrete addirittura DUE NUOVE SERIE! Si tratta del coinvolgentissimo Narutaru 
di Mohito Kito, a metà fra la vita di tutti i giorni e i misteri insondabili del cosmo, e del- 
l'innovativo Aiten Myoo di Ryusuke Mita, che vi renderà yoyo viventi, altalenanti fra 
inferno e paradiso, nella più stramba commedia magica finora mai vista! Come dicia- 
mo sempre, con Kappa Magazine non c'è limite al meglio! 


Da ormai sette anni ci stiamo impe- 
gnando a spiegare ai lettori italiani in 
che modo vengano apportate modi- 
fiche e censure ai cartoni animati che 
giungono in Italia dal Paese del Sol 
Levante. Il manuale riguardante 
Orange Road pubblicato su Kappa 
Magazine 28 e 29 destò molto scal- 
pore, poiché fino a quel. momento 
nessuno poteva immaginare la mole 
di scene e dialoghi eliminati per 
motivi del tutto opinabili. Fatto sta che 
rispetto alla versione originale, la 


quasi mag 


Johnny era stata mutilata di 
ben 2 ore, 16 minuti e 10 
secondi di buona anima- 
zione, e la colonna sono- 


serie di _ 


ra era stata addirittura 


privata di 33 minuti di 
canzoni e brani d'at- 
ce 


mosfer 


Finalmente qual- 


cosa iniziò a 
muoversi e, 


A 


y/ 


/ 


anche se la prima 
K.a pp a 
Petizione non 
ebbe il succes- 
so sperato per 
via della scarsità 

di. adesioni 
fi (allorairmanga 
Td erano molto 

meno popolari 
di oggi), la 
22 recente seconda 

edizione si è rive- 
— lata addirittura tra- 
volgente; Da allora 
sono stati-ottenuti 
diversi risultati,-e 
presto ne vedre: 
mo altri, dato che 
sono state coin- 
volte ‘anche’ le 
cosiddette ‘alte 
sfere’. Ma questo 
naturalmente irri- 
ta parecchio i 
curatori di palin- 
sesti televisivi e 
gli adattatori dei 
relativi cartoni 
animati censura- 
ti, poiché il pub- 
blico ha iniziato a 
\ interessarsi attiva- 
\ mente a quanto 


accadeva ‘dietro le 
quinte‘, scoprendo 
in prima persona 
le decine di maga- 


gne che venivano 
alla luce dopo un:semplice confronto 
(anche solo visivo) con il prodotto ori- 
ginale. E come al solito, quando 
qualcuno viene colto ‘con le mani nel 
sacco’ (o con le dita nella forbice, nel 
fiostro caso), l'Unido modo-che ha 
per difendersi è passare” ‘al contrat- 
tacco, insinuando-dî nuovo-il. germe 
del dubbio nel pubblico, dichiarando- 
si suo amico, ribaltando frittate e 
confondendo le acque, in modo da 
farla franca almeno con le nuove 
generazioni di spettatori.che non 
hanno assistito allo sviluppo degli 
eventi. Ma noi di Kappa Magazine 
abbiamo notoriamente la testa-dura, 
e per-smascherare i nuovi”birbantelli 
che sono succeduti-a quelli di un 
decennio fa, siamo andati a chiedere 
un'opinione direttamente agli autori 
dei cartoni martoriati, a'chi ha fatto in 
modo chela Kappa Petizione aves- 
se un riscontro addirittura legale, e a 
chi - in proprio - ha scoperto nuovi 
trucchetti con cui vere e proprie cen- 
sure vengono mascherate da. innocui 


adattamenti. Avrete di che divertirvi; 
anche se ci sarebbe solo da piange 
re. Molti adattatori televisivi, infatti, 
stanno ‘attualmente affermando che 
non vengono più apportate le brutte 
censure dì un tempo: ora, in pratica, 
sono fatte meglio! Secondo questo 
punto di vista, tracciando un paralle- 
lismo, un furto dovrebbe essere più o 
meno punibile-a seconda dell'abilità 
e della tecnica del ladro che l'ha 
commesso, e una multa per divieto 
di sosta dovrebbe risultare meno 
salata nel caso in cui l'autista abbia 
parcheggiato il suo veicolo in manie- 
ra partic6larmente fantasiosa o spet- 
taeolare. No, qui stiamo parlando di 
un problema che esiste alla radice. 
Una. censura è una censurà, e il fatto 
asi in pochi a dover;decidere 
iò era nazione:può o-non 
può vedere (o udire) è unicamente un 
sopruso. D'accordo, un adattamento 
dei era deve essere realizzato, e 
qui ) questo avviene nel rispetto 
dell’ 1 originale e del relativo 
autore, si tratta di un'operazione che 
addirittura valorizza l'opera in que- 
stione. E° scontato, persino ovvio, che 
si possa tradurre ramen con'spa- 
ghetti, o tonkatsu con cotoletta; poi- 
ché ‘in un cartone animato-noh c'è la 


possibilità oggettiva di informare 
velocemente lo spettatore riguardo 
tradizioni,-abitudini e modi di dire di 
un altro-paese, pena lo sconvolgi- 
mento del ritmo narrativo e dell 
scorrevolezza. Quando gli. ladafareri 
televisivi citano questi casi, hofî.fanno 
altro;che nascondersi dietrò un dità» 
ammettono gli adattamenti plausibili, 
omettendo di proposito i casi più 
gravi. 

Un'altra cosa che si fa di solito è 
dichiarare che l'adattatore e lo stesso 
network-hanho le mani legate dalle 
leggi, e chie-quindi sone”costretti a 
censurare pezzi the-Mostrano sesso 
e/o violenza. Pgssibile, uno però 
ha costretfò i éuratori dei. p esti 
televisivi a-trdsmettere quer i 
animati in quegli orari. O, meglio 
ancora, nessuno li ha costretti anche 
solo a trasmetterli. Proviamo comun- 
que ad ammettere che il problema 
riguardi sesso e violenza: ma allora 
come si giustificano i cambiamenti di 
nome dei personaggi e dei-lyoghi? E 
come si giustificano le incessanti e 
tediose aggiunte di dialoghi, o di nar- 
razioni fuori campo non previste 
dalle sceneggiature originali? La 
risposta è molto semplice: semplifi- 
care temi, sceneggiatura e regia del 


e Hfmato per renderlo fruibile 
bblico più vasto e malleabile 
‘esista, quello dell'infanzia; e uti- 
izzarlo come una succulenta esca 
r far abbòccare i malcapitati all'a- 
| mo. “della: pubblicità. E, guarda caso, 
| quando, Si. tratta di censurare di un'o- 
“pera (colta»o popolare che sia), le 
scuse usate sono sempre la moralità 

e la tutela del fanciullo, mentre nella 
maggior parte dei casi si tratta pura- 
mente di interessi economici. Un 
esempio? Se il cartone'animato di 
Sailor-Moon non fosse stato censu- 
rato dellè»sue parti (chiamiamole 

|. così) più scabrose, non sarebbe 
| potuto andare-in onda con il ‘bollino 

| verde’, emagari avrebbe dovuto 
éssere programmato “a.un altro ora- 

rio. Ora, chi ha interesse a comprare 
spazi pubblicitari all'interno di un car- 
tone animato sono prevalentemente i 
produttori di giocattoli, di articoli di 
cartoleria e di merendine. Nessuno di 
loro, però, vorrebbe mai pubblicizza- 


re nulla in una trasmissione con bolli- 
no-rosso (scandalo!), e tanto meno 
vorrebbe promuovere prodotti per 
ragazzini in tarda serata, quando 
l'audience è formata da maggioren- 
ni. Hoplà: ancora una volta si tratta 
semplicemente di soldi. 

| referendum-non servono a nulla, 
dunque? Forse. Ma-forse no, a giudi- 
care da come. gli adattatori TV se la 
prendono nei confronti di queste ini- 
ziative. Evidentemente, sentirsi attac- 
cati da stampa, spettatori isolati e 
associazioni di fan li angustia, perché 
l'apprezzamento del pubblico può 
venire meno, e se prima si trattava di 
poche gocce nell'oceano, ultima- 
mente la.cosa si sta espandendo a 
macchid d'olio); sull'altro fronte, inve- 
ce, haîino alcuni ‘doveri mofali'.a'cui 
adempiere: per protegGere-gli occhi 
dei minori da scene di sesso e vio- 
lenza, per riempirli - in com- 


penso - di simpatici oggetti.colorati 
da acquistare subito dopo la visione 
del programma. 


A proposito dileggi,visto che gli 
adattatori hanno ‘le-mani legate’ e 


non possono mostrare (sesso & vio- 
lenza; per quale motivo non rispetta- 
no anche tutte le altre regole? Ci 
sembra di ricordare che la legge 
Mammì 223, art. nr. 8, vietasse la 
presenza di spazi pubblicitari all'in- 
terno dei cartoni animati... Viene 
sempre di più da-pensare che certa 
gente si sia messa con le spalle al 
muro'da sola. Forse è per questo:che 
è così facilmente irritabile, ultima- 


ente... 
2 


| TRA’GENSURE 
BEBE di Fabrizio Bellocchio 


Sailor Moon e Rayearth, due cartoni 
animati giapponesi, due serie più 
volte trasmesse sulle reti Mediaset, 
altrettanto famose e che, nonostante 


JBOL/DUSUDPoy/1YNaYDI 
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E COSCIENZA 


l'aspetto puramente artistico, sono 
state protagoniste di una lunga cate- 
na di polemiche e censure. 

Sarebbe possibile-tiempire pagine e 
pagine segnalando tutte le censure e 
i cambiamenti che hanno subito, ma 
è sicuramente più interessante 
segnalare le più clamorose, quelle 
meno spiegabili, lasciando il com- 
mento a persone che appartengono 
al mondo della psicologia, gli stessi 
chie hanno etichettato l'animazione 
giapponese come ‘troppo. violenta*. 
La realtà è ben diversa. Prima-di 
esplicare-le motivazioni che mi 
hanno*spinto ad affermare ciò, è 
necessario fare una piccola premes- 
sa. 

In Giappone i cartoni animati sono 
divisî:per fasce d'età, vengono cioè 
realizzati pensando al pubblico a cui 
verranno destinati; Non è raro, 
secondo questo principio, vedere 
realizzato un cartone animato per 
adulti dove con questo termine: s'in- 
tende-Un contesto narrativo, dei dia- 
loghi..e delle situazioni che 
sarebbero inadatte aîun pub- 
blico di minori. Esistono -dinche 
cartoni animati prodotti per 
adolescenti, preadole- 


> 


scenti o bambini al di sotto dei cin- 


que anni. Seguendo questo principio, 


cioè differenziare i cartoni animati 


secondo il-pubblico a cui sono desti-. 


nati, essi vengono collocati nei palin* 
sesti televisivi; non è raro infatti.trova- 
re in Giappone cartoni animati anche 
a orari per noi impensabili, come*ta' 
seconda serata o addirittura la notte 
fonda. 

Questo principio viene del tutto a 
mancare.in-Italia dove l'animazione è 
sempre stata considerata un prodot- 
to per bambini; quando un canale 
televisivo comprati diritti’ di un carto- 
ne animato non.si cura della fascia 
d'età a cui è-destinato, ma»s'interes- 
sa soltanto della possibilità.che,-una 
volta lanciato, il prodotto possa-@iti- 
rare a sé un enorme carico pubblici- 
tario. Questo è forse il punto centrale 
del nostro discorso: per adattare il 
prodotto a un pubblico di minori, il 
compratore dei diritti decide di taglia- 
re tutte le scene che ritiene non.esse- 
re adatte al nuovo pubblico; nel fare 
ciò però rovina irrimediabilmente il 
contesto narrativo del cartone ani- 
mato e trasforma radicalmente l'ope- 
ra. Questa operazione chirurgica la si 
può chiamare adattamento,.ma.a 
essere sinceri, sarebbe il caso di 


2 chiamarla con il suo vero nome: 


censura. 

| due cartoni animati sopraccitati 
hanno subito un penoso ‘adatta= 
mento’ e una massiccia opera 
censoria, e qui di seguito ne sono 
riportate alcune delle più clamo- 
rose.-L'adattatore ha epurato il 
] cartone di ogni scena che conte- 
Nesse sangue o ferite; i colpi di 
spada quando vanno a segno sono 
dolorosi, ma non hanno conseguen- 
ze. In Sailor Moon questo tipo di 
censura è-piuttosto limitata, mentre 
in Rayearth è molto frequente. Tra 
queste, di particolare interesse 
risulta essere la scena dell'aggres- 
sione del cane di una delle protago- 


 histe (Hikaru/Luce); questi, azzan- 


nandola al collo, tra lo stupore dei 
telespettatori, non le procura nessu- 
na apparente ferita. Questo ‘miraco- 

lo' avviene perché nell'edizione ita- 
liana il tutto è mascherato da 

un fermo immagine e da 
uno.zoom. L'aggressione da noiesi 
riduce soltanto a qualchedacrima 
dovuta al dispiacere sulla situazione 
vissuta. Nella versione giapponese, 
quella originale, la ragazza subisce 
invece una ferita molto profonda.con 
abbondante fuoriuscita di sangue. E' 
chiaro però che gli autori hanno volu- 


«Quando viene tratto un cartone animato da uno dei 
nostri manga, il copyright del nuovo prodotto passa 
interamente alla casa di produzione che lo realizza. 
Per la trasmissione in Giappone, riguardo le aggiunte 
di sceneggiatura o i nuovi personaggi, abbiamo 
comunque ancora voce in capitolo, e quindi nel nostro 
puese è possibile vedere un cartone animato molto 
fedele al manga originale. Ma in questa prospettiva 
perdiamo completamente di vista il prodotto quando 
viene venduto all'estero, poiché il contratto viene 
stretto direttamente fra la casa di produzione e il 
neiwork straniero che acquista il cartone animato per 
trasmetterlo nel proprio paese. Da quel punto in poi 
non abbiomo più alcuna informazione su eventuali 
modifiche, tagli o cambiamenti di nome dei personag- 
gi, e possiamo solo sperare che venga svolto un buon 
lavoro. Nessuno, comunque, ci ha moi informato o 
chiesto consiglio al riguardo.» 


‘to sottolineare il fatto che, per la pic- 
cola guerriera Hikaru, la ferita più 
dolorosa dovesse essere, agli occhi 
dei telespettatori, il dispiacere per 
l'aggressione subita dal suo fedele 
cane» Soltanto dopo l'intervento della 
principessa di Sephiro la ragazza si 
rende conto dell'impossibilità' della 
circostanza, prende coraggio e 
affronta la situazione. 

Ma violenza non è unicamente san- 
gue, ferite o circostanze di carattere 
che potremmo definire ‘estreme’. 
Violenza significa anche.situazione di 
‘forte emozione'. Ecco-quindi tra le 
azioni ‘censurate in Rayearth, un 
semplice schiaffo, quello che Umi 
dà al piccolo Ascatt. Questa 
scena è inserita nella 'ver- 
sione originale dopo 
un confronto psicolo- 
gico tra i due perso- 
naggi terminato 
con una serie di 


capricci e pianti da parte del bambi- 
no..E' chiaro come proprio per.la sua 
piccola età, trovatosi in difficoltà, 
Ascott.non abbia avuto altra reazione 
che quella di una crisi isterica. La 
ragazza, che in quel momento ha 
esaurito la sua pazienza, non trova 
altro modo per farlo-riprendere che 
mollargli un sano*ceffone. Lo schiaffo 
non è un ‘capriccio dell'autore', non è 
un elemento superfluo del quale se 
ne può fare a meno. Esso è inserito 
volontariamente perché ritenuto 
comunemente un buon metodo 
‘calma isteria'. Uno schiaffo dato a 
una persona capricciosa, bno di 
quelli che le madri di tutto il mondo 
danno gi loro figli perché hanno 
esaùrito-ogni risorsa, cioè. quandò 
hanno) esaurito la loro pazienza. 
Questo ‘contesto narrativo salta nel 
momento in cui gli adattatori della 
versione italiana decidono la sop- 
pressione della scena più importan- 
te. E' interessante notare però che la 
scena immediatamente-successiva, 
dove il/piccolo Ascott si porta la 
mano sulla-guancia arrossita, è stata 
lasciata-intatta, lasciando una serie 
di.interrogativi a chi (non)-ha-assistito 
all'azione. E° ancora più assurdo poi 
il fatto chexnel riassunto dell'episodio 
successivo, lo*schiaffo venga propo- 
sto e fatto vedere nella sua integrità. 
Violenza uguale morte. A differenza 
di Sailor Moon, in Rayearth la morte 
è definitiva ed è evidenziata in tutta 
la sua drammaticità. A parte la fede- 
le amica Plesea che cade in battaglia 
dopo aver consegnato alle protago- 
niste le loro armi, la morte dei nemici 
è calcata 
dagli autori \ 
come un pas- 
saggio 


importante per la vita psicologica 


delle piccole guerriere che, vivendo 
questo contesto drammatico, matu- 
rano passando dalla serenità della 
gioventù alle preoccupazioni del 
divenire adulti. E evidente, per esem- 
pio,«con.Zagart che muore in batta- 
glia con il suo managuerriero, ma è 
ancora più evidente con la morte 
della principessa Emeraude che 
esplode. letteralmente con il suo 
managuerriero dopo:un attacco con- 


giunto delle tre protagoniste e guida- 
to da Hikaru. Alla fine dell'episodio le 
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ragazze si ritrovano»a-Tokyo abbrac- 
ciate e unite da un pianto di dolore. 
Nella versione italiana la principessa 
e il suo amato Zagart esplodono con 
il loro managuerriero, ma non 
muoiono: vanno ‘in un'altra dimen- 
sione’ dove potranno essere più feli- 
ci. Ancora una volta l'adattatore di 
Rayeàrih è andato oltre le sue man- 
sioni. Vedere ‘esplodere’ un robot 


dt 


con il suo pilota e affermare che esso 
non è morto, ma si trova in un'altra 
dimensione equivale ad affermare 
che i bambini nascono dentro un 
cavolo o che vengono trasportati 
dalle cicogne. Si rischia soltanto di 
creare confusione. E’ importante far 
notare come da più parti, nel corso 
degli scorsi anni,.si sia cercato di 
creare opere.chie spiegassero, con 
l'aiuto di animazioni, libri animati e 
programmi televisivi dal linguaggio 
più semplice possibile quali ad 
esempio ‘Quark' o ‘La macchina del 
tempo', la nascita della vita, il funzio- 
namento'del corpo umano e la sua 
morte. Tutto questo lavoro è stato o 
sarà inutile se si continuerà a epura- 
re-da un cartone animato, primo pfo- 
gramma. realizzato per un-pubblico 
di mineri, le>parole o il concetto stes- 
so di morte. 

le censure perpetrate su questi car- 
toni animati non si limitano alle 
scene di.violenza, ma proseguono 
con quelle di nudo, d'amore o che 
hanno attinenza con-i sentimenti 
umani. La scure censoria in questi 
contesti agisce con più veemenza 
tagliando e riunendo in modo*arbi- 
trario e.senza tenere conto del corite- 
sto-narrativo. Nonostante.le. censure 
subite da entrambe le-serie riguardo 
alle scene di nudo durante”le trasfor- 
mazioni delle protagoniste o dell'or- 
mai tristemente famoso episodio 200 
dell'ultima serie di Sailor Moon, per- 
petrate tramite l'ormai consueto 
fermo immagine, la censura più evi- 
dente, che non tiene conto del conte- 
sto narrativo originale e-quindi più 
condannabile, è quella subita dal 
rapportortra Haruka e Michiru in 
Sailor Moon. Nella versione giappo- 
nese. è evidente fin dal.primo incon- 
tro, tra le sailorguerriere ed Haruka, 


NAOKO TAKEUCHI 
«Sì, ho saputo în via ufficiosa che molti dei personaggi 
‘ambigui’ di Sailor Moon sono stati trasformati nella 
versione TV italiana da maschi a femmine e viceversa, 


e che alcune situazioni sono state ‘smussate’. Ma, per. PU 


esempio, per quanto riguarda lo ‘scandaloso’ rapporto 
che lega Michiru (Sailor Neptune) e Haruka (Sailor 
Uranus), credo che non ci sia nulla di strano, e non 
vedo perché si sia reso necessario apportarvi modifi- 
che. Il sentimento più importante ol mondo è l'amidi- 
zio, e se fra questi due personaggi è talmente forte da 
sfociare nell'amore, non ci vedo nulla di male. 
L'amore non esiste solo fra sessi diversi, e può nascere 
anche fra due ragazze, come in questo caso.» 


la tendenza sessuale di quest'ultima. 
Essa infatti, veste da uomo e ha 
atteggiamenti palesemente tendenti 
verso l'altro sesso; soltanto dopo gli 
incontri successivi le ragazze:si ren- 
deranno conto del reale sesso. dell'a- 
mica.Ciò che però è ulteriormente 
censurato è il rapporto omosessuale 
tra Haruka e la sua inseparabile 
amica Michiru che si evidenzia, nella 
versione originale, con affettuosità 
fuori dal comune. In Italia queste 
scene sono’ giustificate soltanto da 
una forte amicizia e i dialoghi, ovvia- 
mente, sono stati totalmente cambia- 
ti e adattati per nuova situazione. 

Giova ricordare che in Rayearth le 
censure sono.state operate anche 


sui baci tra Cardina e il 
guerriero Lafarga) e Sulle 
scene comiche come quando un 
bambino, incuriosito dal vestito di 
Umi, lo alza lasciando intravedere le 
gambe,e la sottogonna della ragaz- 
za. Impossibile comprendere per 
quale»motivo siano state fatte (molti 
altri cartoni animati hanno scene di 
baci, primo tra tutti lo stesso.Sailor 
Moon o i film Disney, notoriamente 
‘politically correct’), tuttavia è impor- 
tante sottolineare la difficoltà ogget- 
fiva, per qualunque persona, capire 
quale scena o dialogo potrebbe cau- 
sare problemi psicologici nei-piccoli 
telespettatori. 

Quando si parla di censura, dell'uso 
benefico che essa potrebbe portare, 
soprattutto in merito alla salvaguar- 
dia dei minori, inevitabilmente.vi è il 
pericolo che essa sia.strumentalizza- 
ta per fini moralistici o poco‘hobili. 
Negli ultimi anni il tema dellaviolen- 
za nei programmi destinati ai minori 
è stato al centro del dibattito sociale 
e giornalistico; molte.cose sono state 
dette da esperti e giornalisti specia- 
lizzati, cose più o-meno giuste; inter- 
venti più.o meno' opportuni. In qua- 
lunque settore,..specie quelli scientifi- 
ci, quando s'intende mettere alla 


prova ipotesi che rigdardano molti © 
soggetti diversi tra*loro-e con infinite” 


variabili interagenti, vi è una reale 
necessità di usare metodi statistici 
complessi come le analisi multivaria- 
te ricavate cioè da più discipline. 
Questa}tipo di analisi comporta, ine- 


- Vitabilmente, difficoltà nell'interpreta- 


ré e nel valutare i risultati. Tuttavia, 
nell'affrontare un problema di così 
grande rilevanza sociale, non è più 
ammissibile accettare giudizi. e pareri 
di esperti improvvisati che, inguaian- 
do del tutto o in buona parte la lette- 
ratura scientifica, promuovono la 


disinformazione e la confusione che 


Là diabolica censuratrice Miss AVM 
contro l’eroico otaku Kappaman! 
(disegno di Mauro Daviddi) 


{si ritrovano in questo 

ambito; un esempio coneréto può 

essete-dato dal grafico ricavato da 
Una ricertcaramericana commissiona- 
ta nel 1978 dall'osservatorio sui 
media e sui loro effetti, che dimostra 
l'infondatezza di certi allarmismi di 
alcuni esperti in cerca di famd.. 
Va ricordato.tuttavia che la violenza 
ha sempre fatto parte della vita 
umana, e pensare di risolvere il pro- 
blema. riducendone la presenza nel 
teleschermo, significherebbe favorire 
una visione deformata della realtà 
sociale in cùiviviamo. 
Chi pensa dicreare un'opera, sia 
essa un film o un cartone animato, 
'epurato' dai mali della società, è un 
utopista. Queste forme d'arte, perché 
di questo si tratta, nella maggior 
parte dei casi, sono rappresentazioni 
della realtà in cui viviamo siano esse 
parziali ‘o.totali. Qualcuno ha affer- 
mato che il denaro, la violenza e il 
sesso sono i tre motoridel mondo 
reale e proprio in quest'ordine; noi 
potremmo rispondere che-uno dei 
tre, la violenza, la potremmo consi- 
derare pléonastica perché insepara- 
bile dagli altri due. 
Studi molto approfonditi negli ultimi 
trent'anni hanno dimostrato come un 
programma violento o brutale per i 
giovani e per‘i.bambini,.può para- 


‘. dossalmente assumere il significato 


di una rassicurante e familiare conni- 
venza con la realtà laddove l'adulto 
invece sente solo il fastidio di una 
aggressione gratuita. 
Tuttavia.bisogna ricordare che gli 
allarmi per i possibili effetti della vio- 
lenza sullo schermo televisivo non 
sono del tutto infondati, soprattutto 
per la-sua ‘invadenza'.in famiglia; 
bisogna cercare delle soluzioni che 
evitino,-a-priori, problemi di questo 
tipo. 

Nessuno è in grado di dire cosa 
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dev'essere fatto o meno; tuttavia si 
possono (si devono) suggerire alcune 
linee guida. 

Per ridurre i rischi, i punti d'attacco 
sono molteplici. Innanzitutto, una 
responsabilizzazione e-un'autodisci- 
plina nell'emittenza-prima che s'inter- 
venga con forme di regolamentazio- 
ne. Questo tipo di comportamento, 
causerebbe una produzione e una 
scelta di programmi migliori,.In 
secondo luogo, un'educazione ;delle 
famiglie all'uso. più consapevole e 
attento della TV: fare in modo, cioè, 
di rendere partecipe il-bambino con 
spiegazioni sul piano etico e sul 
piano dell'elaborazione del messag- 
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gio. Infine la scuola che può, o alme- 
no dovrebbe, contribuire, educando i 
bambini a una fruizione più distacca- 
ta, critica e consapevole del mezzo 
televisivo. 
Nel boom degli anni settanta, i carto- 
ni animati giapponesi, gli anime, 
hanno rappresentato una rivoluzione 
culturale per la TV, Le azioni cosiddet- 
te ‘violente’ s'inserivano in un conte- 
sto drammatico, a volte tragico e, 
non come una volta, comico; i prota- 
gonisti sono portatori di sofferenze 
fisiche e psicologiche, e i disegni si 
spogliano, della loro ‘caricatura’ per 
assumeré un aspetto più realistico. 
Le.tfame portano spesso il protago- 
nista a contatto con numerosi trava- 
glio con la morte. Tuttavia questi tipi 
dî contesti non sono del tutto.nuovi 
grafia, nuova invece è 
‘spettatori: i bambini. 
Questi, infatti, non sono più isolati in 
un mondo fantastico tra animali par- 
lanti:0 b buffi: personaggi, ma si trova- 
sti a una rappresentazione 
della sofferenza e della-morte, anche 
se solo legata alla.fantasia. Pur 
senza avere un aggancio diretto con 
la loro realtà, i bambini. hanno 
comunque immagazzinato i dati-pro- 
venienti dal programma per poi uti- 
lizzarli. nella 'loro realtà, vale a dire 
nei loro giochi e nelle.loro.fantasie, in 
cui la morte vi prende parte attiva- 
mente. Quante volte i bambini gio- 
cando hanno finto di ‘uccidere’ o di 
‘essere morti’? Presumiamo tante e 
in tutte le generazioni da quelle dei 
nostri.padri a quelle dei nostri figli. 
Tuttavia proprio il fatto di-assistere a 
programmi dai toni ‘reali' ha, o alme- 
no avrebbe dovuto, contribuire alla 
formazione della personalità e a ren- 
dere..più vicina la realtà quotidiana. 
Ricordiamo infatti, che nonostante 
ogni-adulto voglia per i suoi bambini 
un mondo 'c«attato' non potrà mai 
del tutto isolarlo dalla realtà sociale 
in cui esso cresce. 
Il tema proposto più volte in Kappa: 
Magazine, la censura, è pleonastica- 
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mente legatò alla violenza in TV e 


quindi alla protezione dei minori; 
dopo tanto parlare, però, una 
domanda s'insinua nelle nostre 
menti: siamo realmente sicuri che 
censurare sia la risposta più giusta al 
problema dei minori? 

Forse non arriveremo a dare risposte 
esaurienti, ma l'importante è contri- 
buire alla discussione. 

Potremmo concludere con un brano 
tratto da uno scritto di Renato 
Sigurtà, membro ordinario della SPI, 
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Società Psicoanalitica Italiana, e 
autore di numerosi saggi di a 
gia. Ai lettori il compito di trarre con- 
clusioni e_rispondere, consclartsaza 
o inconsciamente, alla,domanda. i 
lui posta, sapendo che, in.ogni Caldi i 
la soluzione non si trova nell'ultima. 
pagina come nei settimanali di enig- 
mistica... 

« Confesso che mi piacerebbe sape- 
re se, essendosi imbattuti in un 
cadavere pugnalato nel chiuso di un 
boschetto ‘ai. piedi dell'Acropoli, nion 
lontane.dalteatro di Dioniso,.gli anti- 
chi ateniesi lo.avesserò o meno 
messo in relaziorie.còn il fatto che il 
giorno prima sU quel Palcoscenico 
era stata-rappresentata-l'Orestiade, 
con il. corredo‘di uxoricidi e ìnfanticidi 
e con l'aggiunta di un banchetto 
antropofagico che la trilogia eschilia- 
na comporta. Ne avrebbero cioè ipo- 
tizzato una dipendenza suggestiva, 
analogamente a quanto si fa da più 
parti oggi, quando si cerca un nesso 
se non causale, per lo meno scate- 
nante, tra una certa produzione di 
massa [cinema, TV e fumetti) e i delit- 
fi di analoga impronta che vengono 
compiuti nella società che tali mezzi 
consuma, oppure avrebbero trovato 
altre causali? » 


LaiN 
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«Posso capire che Lupin III sia un po' troppo violento 
per essere mostrato così com'è a un pubblico di bam- 
bini, ma d'altra parte non era stato studiato per quel 
tipo di audience. Come per molti altri miei colleghi, 
perdo il contatto con il prodotto una volta che l'anima- 
zione tratta dal manga viene venduta all'estero, e 
quindi fino a qualche anno fa non sapevo del fatto che 
Lupin IH avesse subito delle vere e proprie censure. 
Non sapevo nemmeno che il nome di Fujiko fosse stato 
cambiato in Margot, e questo mi dispiace. Posso capire 
che un nome giapponese venga modificato se ha qual- 
che assonanza con parole sgradevoli nella lingua în cui 
viene tradotto (per esempio Kagato; Ndr.), ma non 
credo che questo sia il caso di Fujiko. Si è trattato di % 
uno scelta arbitraria che non condivido. Per quanto mi 
riguarda, preferirei che il cartone animato venisse tra- 
smesso integralmente, magari a un orario più consono 
al personaggio, ma purtroppo io non posso farci nulla, 
ameno che non sia la casa di produzione a imporsi 
sulle TV straniere.» 


f 


TUTTO IL PEGGIO MINUTO PER MINUTO 


Ecco a voi tutte le modifiche, i remixaggi, i tagli, le 
aggiunte e i cambiamenti di sceneggiatura che l'a- 
dattamento italiano ha imposto all'episodio conclu- 
sivo di Sailor Moon: dopo cinque serie di conti- 
nue censure, il duecentesimo capitolo della saga è 
stato letteralmente martoriato; quasi come se il 
desiderio di ‘pulizia’. del cartone animato -fosse cul- 
minato-in uno sorta di colpo di grazia. Vi riportia- 
mo pertanto qui di seguito una guida all'episodio, 
in cui sono evidenziati il tempo (in secondi) della 
modifica, il tipo di rimaneggiamento, il riassunto 
degli eventi che apparivano nelle scene in questio- 
ne è di come sono queste state cambiate. 


29 sec. (dialogo aggiunto) 

Per quasi tutta la durata della scena iniziale prima 
del titolo dell'episodio, il narratore parla su imma- 
gini che in origine erano sottolineate da un dram- 
matico silenzio. 


17 sec. (censura) 


__Scilor Moon trafigge Galaxia con la sua spada e si 
vedono alcuni schizzi di sangue. La lama si colora 


di ‘rosso, mentre conficcata nel corpo della nemica. 
In dc queste immagini sono state eliminate, e lo 
afilo di spada fra le iui è inconcludente. 


fc sd 


34 sec. (censura) 
Sailor Moon si trasforma, fenici PeR 
te l'abito, e cerca di convincere Galaxia che com- 
battere è una cosa stupida. Il dialogo viene mante- 
nuto come in originale, ma le immagini vengono 
completamente sostituite ‘ripescando’ dalle 
sequenze in-cui Sailor Moon indossa ancora l'abito. 
Per far quadrare Ì ì tempi, sî ricorre anche ad alcuni 
brutti fermo-immagine. NB: la nudità di Sailor 
Moon è assolutamente ‘casta’, in quanto un'unifor- 
me colore rosa e l'assoluta mancanza di qualsiasi 
particolare anatomico fa sembrare in realtà la pro- 
fagonista vestita di una tuta elastica integrale color 
carne. Si sono viste immagini molto più esplicite e 
spinte negli show televisivi della domenica pome- 
riggio, notoriamente realizzati ‘per le famiglie”. 


40 sec. , - (censura) 
Sailor Moon'evoca l'energia che le sarà necessaria 


per prepararsi allo scontro finale e si lancia contro. - 
Galaxia. La versione italiana ‘copre’ le i innocue. 


nudità della: protagonista ripetendo ancora una 
volta le solite Log di lei vestita. Quando que- 


sto non è possibile per esigenze di copione, 
viene attuato un pessimo ingrandimento (com- 
pletamente sfocato) delle mani vicino al ) 
petto che accumulano energia, poi si E 
ricorre a una sequenza rallentata, e 0 sel 
infine a un nuovo ingrandimento sfo- | / 
cato e decentrato, in modo da portare il — ( 
seno -di Sailor Moon fuori dallo schermo, 
in basso. Due:scene sono state completa- 
mente eliminate per-impossibilità d'integrazione: 
Sailor Moon che spalanca le braccia a figura inte- | 
ra, rivelandosi in tutta la sua nudità; e il ‘volo | 
d'angelo’ che l'eroina compie lanciandosi contro | 
Galaxia. NB: per via delle arbitrarie sostituzioni 
d'immagine mixate con quelle originali mo | 
modificate, Sailor Moon) appare in maniera 
alternata con e senza le spalline del vestito, 
lasciando intuire ‘anche a chi non ha moi (I 
visto l'episodio integro che qualcosa di. 

strano sia stato fatto ‘dietro le quinte’ / / 
dell'edizione italiana. 


pr 


21 sec. (censura) 

Sailor Moon tenta faticosamen- 

te di confinuare ad avanzare i 
contro Galaxia, che nel P, 7 
frattempo la contrasta / 
con scariche di energia 
nera. Tre nuovi 
ingrandimenti sfo- 


cati spediscono fuori campo il seno di / 

Sailor Moon. NB: -in questa sequenza / 

risulta definitivamente chiaro a chiun- Î 

que che Sailor Moon non indossa più / fit. 
alcun abito, danneggiando quindi. Î LA \ 
non solo l'integrità dell'episodio, ma | di 

anche la suo. continuity nella versio- Î e da N 
ne adattata. Ci troviamo di fronte, 


AN 


dunque; anche a un editing poco professionale e 
lasciato al caso. 


12 sec). (censura) 
Il corpo dell'eroina viene percorso dalle' dolorose 
scariche d'energia scagliate dalla nemica. Per 
nasconderlo, l'attacco di Galaxia viene ripetuto ben 
tre volte di seguito, e sullo schermo. appaiono in 
continuazione i neri raggi della morte a coprire il 
vuoto di tempo lasciato dalla mancanza delle altre 
scene. NB: nell'edizione originale Sailor Moon era 
inquadrata per diversi secondi di seguito, e gridava 
di dolore; nell'edizione italiana, invece, appare 
solo in pochi fotogrammi în primissimo piano, e la 
doppiatrice ha cercato di sopperire professional 
mente alle mancanze dell'adattamento lanciando 
brevi-gridolini ogni volta che l'eroina appariva 
sullo schermo. Dal punto di vista auditivo, quindi, 
la-scena assume una imbarazzante (e divertente) 
dimensione simil-erotica. Questo è uno di quei casi 
in cuì un editing poco curato offusca l'abilità di 
bravi doppiatori, rendendo ridicoli e vani il loro 
impegno e i loro sforzi per offrire un prodotto pro- 
fessionale. 
9 sec. ‘© (censura) 
Sailor Moon proietta finalmente l'energia dal Seme 
di Stella, irradiando una benefica luce tutto intorno 
zeche fa svanire nel nulla le scariche nere dell'avver- 
saria. Per coprire ancora una volta la figura intera 
della protagonista nuda, la sequenza viene elimi- 
nato completamente. Per recuperare il tempo 
mancante, in compenso l'adattatore italiano non 
trova nulla di meglio che inserire una 
scena già mostrata qualche minuto 
) prima, incuisi vede Sailor Moon 
nuda (ma in lontananza!) attac- 
cata da Galaxia, ‘spacciando’ i 
neri raggi di morte della 
è nemicaper le emonazio- 
ni luminose 
dell’e- 
roina! NB: pur 
di mascherare a 
ogni costo que- 
sto trucco, 
"viene addirittura 
sovrapposto alla scena un 
primo piano di-Sailor Moon, ripe- 
scato dalle precedenti. sequenze. 


11 sec. (dialogo aggiunto) 
Il narratore commenta e ‘spiega’ ciò 


3 che sta avvenendo nella sequenza 
sopra descritta, un po' pertimore ( che i 
continui mixaggi d'immagine e abbiano. 
<> confuso lo spettatore, un po’ per fnvo-© 
ce d 
, \ tire la comprensione al pubbl : 
“giovane, notoriamet 


(ZE TA) 


dagli adattatori televisivi.un po 


ritardato. 


26.sec. . (dialogo aggiunto) 

Ancora una volta-il narratore spiega gli eventi in 
corso, mentre Sailor-Moon risveglia la metà pacifi- 
ca di Galaxia e libera i Semi di Stella prigionieri. 


9 sec. (censura) 

Galaxia è Sailor Moon si fronteggiano: La prima si 
trova in-basso a-inistra nello schermo, la seconda 
in alto a destra. Per mascherare ancora una volta 
la nudità della protagonista, l'adattatore italiano 
ingrandisce, l’immagine... Ma ecco il patatrac! 
L'unico effetto che ottiene è quello di tagliare via i 
piedi di Galaxia è la testa e le ali di-Sailor Moon, 
lasciando perfettamente visibile solo il suo corpo 
nudo, immagine che fino a quel momento era 
stata eliminata-in ogni modo. L'opinabilissimo gio- 
chetto si ripete subito dopo, e l'immagine viene 
ingrandita e decentrata verso il basso per coprire il 
seno di Sailor Moon... anche se questo è già 
abbondantemente coperto dai capelli della stessa 
protagonista! 


3 sec. (censura) 

Sailor Moon si dirige verso Galaxia a-braccia aper- 
te e sorridente. Nella versione italiana, l'inquadra- 
tura viene sostituita con quella - ancora una volta 
prelevata dalla prima parte dell'episodio - di una 
mano che si protende verso la nemica. 


17 sec. (censura) 

Sailor Moon vola decisa verso Galaxia, distruggen- 
dole la spada con la forza del Seme di Stella, e 
quando la raggiunge le stringe amichevolmente la 
mano che fino a quel momento era protesa in. 
segno di sfida brandendo la sua arma. Ogni inqua: 
dratura in-cui appare. Ta protagonista (a meno che 
non si tratti di Uninnocuo primo piano) viene sosti- 
tuita a raffica’ con - nell'ordine -: una versione al 
rallentatore della scena in cui la metà pacifica di 
Galaxia si risveglia, la mano protesa (usata pochi 
secondi prima) in dissolvenza incrociata, un 
ingrandimento del.mezzobusto di Sailor Moon per 
far sparire il seno fuoricampo, ancora una-volta la 
mano protesa (è giù la terza replicat), sparisce del 
tutto la bellissima immagine in cui le due avversa- 
rie si stringono la mano fronteggiandosi dai due 


“lafi opposti del teleschermo, primo piano al rallen- 


tatore di Sailor Moon, primo piano al rallentatore 
di Galaxia. NB: tutte le scene rallentate descritte 
qui e più avanti risultano - per ovvie ragioni - a 
scatti, fomentando l'opinione dei profani che i car- 
toni animati giapponesi siano realizzati con scarsa 
cura. Lo stesso dicasi per i montaggi forzati egli 
ingrandimenti, che peggiorano modena la 


. quoli otro 


Re” aggiunto) 


Galaxia s'infrange, ©) 


een 


do alla sua metà pacifica di tornare alla luce. 
Miracolosamente i corpi nudi delle due ragazze 
non verigono censurati, complice la (distanza e le 
luci psichedeliche che mascherano il'tutto, ma per 


+ l'ennesima volta il narratore si'sente in dovere di _ 


commentare le immagini, spiegando la conclusione 
pacifica del combattimento, laddove in'origine c'e- 
rano solo musica e suoni che sottolineavano alla 
perfezione quanto avveniva. 


52 sec. (censura) 
Inizia lo parte più clamorosamente rimaneggiata 
dell'i intero, episodio. Ora tocca alla sistematica eli- 
minzione di tutte le inquadrature in cui Galaxia e 
Sailor Moon conversano a mezz'aria, facendo ipo- 
tesi sul futuro che le attende e rammaricandosi 
delle perdite subite. Per mascherare i molteplici 
cambi d’inquadratura (di fianco, da sotto, di tre 
quarti, con diversi controcampi e con gesti che aiu- 
tano la ‘recitazione’) che arricchiscono il dialogo 
dal punto di vista registico, vengono ripetuti più e 
più volte i primi piani delle due, intercalandoli a 
immagini ‘metaforiche’ (prelevate da altri momen- 
ti dell'episodio) di Semi di Stelle che vengono libe- 
rati, inquadrature con Galaxia di spalle inspiegabil- 
= mente sola e coi piedi ben saldi a 
terra; più scene ara ral- 
clenta- 


{/ yY 
tore” di partenza, volte a coprire i buchi di 


x tempo. 


(censura) xrSd 

La sceni.continva subito dopo con Sailor Modolo 
che piange per la scomparsa delle compagne com- 
battenti, e anche qui è a figura intera a mezz'aria. 
Ma le amiche rioppaiono grazie ai-Semi di Stella 
liberati, e si pongono ‘in cerchio at ino all'eroina, 
complimentandosi con lei Do podiché appare 
Mamoru/Tuxedo Kamen con CI ibichibi, e Sailor 
Moon corre ad abbracciare l'amato. A questo punto 
le censure diventano addirittura umoristiche. Oltre 
ai continui e ripetuti primi piani di una Sailor Moon 
piangente (in parte prelevate dalla parte iniziale 
del combattimento contro Galaxia) che sostituisco- 
no tutte le inquadrature a mezzobusto in cui lei si 
volta a parlare con-le amiche - più un inspiegabile 
primo piano di una delle Starlight - l'adattatore 
sfrutta le poche scene in cui la protagonista. è 
immobile e di spalle per piazzarle in sovrapposi- 
zione sul popò un colossale Seme di Stella! Il com- 
movente abbraccio con Mamoru viene tarpato bru- 
talmente e sostituito con un pessimo ralenti a scatti 
di Sailor Moon che si getta in avanti piangendo. | 


6 sec. (dialogo aggiunto) 


Ancora una volta il narratore si sente in dovere di 
spiegarci inutilmente quanto avviene nella scena, 
ovvero.che-Chibichibi torna da dove è venuta. 
Chiunque abbia seguito la storia dall'inizio può 
capire perfettamente la situazione anche senza 
commento, esattamente come previsto dalla sce- 
neggiatura originale che non prevede alcuna nar- 
razione in questo punto. 


3 sec. (dialogo aggiunto) 
Poco prima degli addii, Sailor Starfighter, di nuovo 
nei panni maschili di Seiya Kou, si dichiara velata- 
mente a Usagi, ma lei - notoriamente un po' tarda 
- non comprende bene. Nella versione-originale la 
buffa scenetta si conclude così, mentre nell'adatta- 
mento italiano una delle sue com- 
pogne le svela l'arcano. 
Probabilmente l'adattatore 
ha pensato bene di equipa- 
rare la scarsa intelligenza di 
Usagi a quella del pubblico, e 
si è premurato di; aggiungere 
la spiegazione;-Per la prima 
volta un adattamento diventa 
addirittura offensivo nei confronti 

dello spettatore medio. 


1 sec. (censura) 

Benché si tratti di una censura di un solo 
secondo, è probabilmente una delle modifiche 
più pesanti che siano state apportate all'intera 
serie di Sailor-Moon. E' il momento in cui le 
Sailor Starlight sì ritrasformano assumendo le loro 


Km 


reali sembianze, cambiando sesso da maschi a 
femmine. La scena è stata eliminata e sostituita 
con un ennesimo primo piano di Usagi. La gravità 
è data dal fatto che questa censura si è protratta 
per l'intera durata della serie, poiché l'adattatore 
ha mascherato questa peculiarità dei tre personag- 
gi ‘sdoppiandoli’ in sei e camuffandoli da:-..-tre 
coppie di gemelli! NB: l'omofobia degli adattatori 
si è vista anche in altri episodi e con altri personag- 


br gi (vedi intervento di Naoko Takeuchi all'interno 
di e quindi non è un problema gal 
lo all'ultima serie di Sailor Moon, el” 


3 sec. ( giunto) 
Ancora una volta ili I Ù e interviene per coprire 
a due scene, chiedendo (a 


uno stacco peo) 0 
| se stesso) che fine abbiano fatto ‘Marzio’ e 


‘Bunny’. L'avremmo comunque scoperto da soli, in 
quanto la nuova scena CS caga i due in 


(vali 


15 sec »{dialogo. a 

C'era da dubitdî irne? Il nostro servizievole narratore 
non vuole lasciare-l'ultima parola al bacio fra 
Usagi je Mamoro, e nemmeno alla protagonista 
stessa ché commenta gli even- >" 

ti accaduti. E così si lancia 

in un inutile sproloquio 
di saluto che copre 

lo liberatoria 
musica di sot- 
tofondo, 
che 


LET 


» 


sal 


"come una fanfara donerebbe gloria al finale di. 


ie che - nel bene e nel male - rimarrà stori- 
ca. ci: volendo essere fiscali, si potrebbe! mettere > 
in conto anche la sigla finale ‘speciale’ creata | 
appositamente per l'ultimo episodio e contenente 
immogini i inedite strettamente annesse al racconto 
appena :-Ma d'altra parte sarebbe proba- 
bilmente chiedera troppo, visto che non abbiamo 
mai visto le immagini delle sigle te lì, che sono 
probabilmente la parte meglio animata meglio 
diretta di ogni cartone animato seriale 1 


stato invece un brano di sottofondo che smorzava 
l'azione di baftaglia învece di valorizzarla. 7? 
3) Anche sexcol “empo ci siamo abituati, ricordia- 
moci che comunquè‘tuttii no omi deî personaggi 
sono stati cambiati. 


SE 
f x 


CONCLUSIONI fi 


RE te SII ET TI pe, 
In un episodio di-cirta 20 minuti ci troviamo quindi 
con la bellezza di 6 minuti e 2 secondi di modifiche 


 opinabili, ovvero quasi un terzo della durata totale 


dell'episodio è stata arbitrariamente cambiata per 
seguire regole e gusti che non coincidono con quel- 
le dell'opera origiriale. Di questi, la bellezza di-1 
minuto e 41 secondi sono aggiunte di testi. 6 dialo- 
ghi assolutamente inutili, e pertanto ‘non scusabili 
in quanto effettuate a prescindere dalle leggi 
—_riguardanti la tutela dei minori e così via. 


‘Prirtroppo o noi toccano solo montaggi di imtofini” — “ Pensando alla quantità di modifiche che sono 


prelevate a ‘forza dagli episodi 2) ire il 
testo delle.sigle italiane. Comunque sia, se vi inte- 
ressa aggiungerle al conto, sitratta- di ali 68 
secondi di cui siete stati impunemente privati. 


««.E NON E’ TUTTO! 

Un buon adattamento non consiste solo in una 
a buona traduzione e nell'evitare sciocche 
d | modi fiche, ma anche nel cercare di. restituire 
Wil più possibile il ‘feeling’ di del prodotto origi- 
nale. Solo in in quet'ulfimo e episodio, pertanto, 
sono da segnalare: — i 


Ji) 1) La mancanza di tutte le distorsioni audio, 


«soprattutto di quella che-rende-la voce di 
e simile a quella di un demone. 
2) La canzone che si può udire 
durante il combattimento è stata 
\ adattata in lingua italiana, e fin 
“qui va bene. Ma perché farla can- 
V tare quasi sottovoce a un coretio 
prévalentemente maschile, quan- 
do in origine»era interpretata 
da una voce solista femmini- 
le squillante? Il risultato, 
che poteva essere inte- 
ressante se realizzato 
con attinenza 


iù all'originale; 
a | 


‘avvenute solo in questo episodio, avete ora la-pos-> \ 
‘sibilità di. immaginare cosa accada all'interno di | 
un’intera-serie. | responsabili di questo scempio. — 
continuano a sostenere che si tratta di adattamenti >< 
realizzati col consenso degli autori, e che chi se ne.’ 
occupa è appassionato (alcuni si autodefinisco 
addirittura ‘otaku’ fedeli alla linea) di manga e 
anime, e;di.lavorare il prodotto con sensibilità e 
amore. Ano, perà; queste continuano a sembrare” 
sempre e salo modifiche arbitrarie e - forse questo . 
è il peggio.- - realizzate pure senza il minimo gusto 
estetico. Ma questa, naturalmente, è solo un'opi- 

nione personale. Potete decidere con le vostre 

teste, verificare di‘p i persona e chiedere spiegazioni. pg 
ai diretti responsabili. Noi vi abbiamo solo avverti” 

ti: due o tre persone stanno decidendo ciò che pos- 

sono o non possono vedere milioni di spettatori. E' 
democrazia, questa? Andrea Baricordi 


Il senatore Stefano Semenzato, attraverso il 
‘nostro’ Fabrizio Bellocchio, si sta interessando 
{proprio grazie alla Kappa Petizione) alla 
questione delle censure che ledono opere cine- 
matografiche e televisive. Invitiamo ancora una 
volta i nostri lettori, i fan club e le librerie di 
fumetto a leggere, fotocopiare, diffondere e sot- 
toscrivere il programma a pagina 13, che verrà 
portato all'attenzione del Senato per discutere 
una nuova proposta di legge che tuteli gli inte- 
ressi di pubblico e autori! 


KAPPA PETIZIONE 


(atto secondo) 


Da troppo tempo si parla, spesso a sproposito, di animazione giapponese. Sin dalla seconda metà degli anni Settanta, 
i cartoni animati sono stati vittima di un atteggiamento prevenuto e accusatore da parte dei mass media, che li hanno strumentaliz- 
zati per ben altri fini. Nel corso dell'ultimo decennio, però, le molte leggende legate all'animazione giapponese (l'uso improprio dei 
computer, la presunta violenza, gli eccessivi ammiccamenti al sesso...) sono andate via via scemando, e oggi si sta finalmente risco- 
prendo il panorama nipponico in maniera più critica e obiettiva, grazie al circuito amatoriale e alle riviste specializzate. Alla matu- 
razione del pubblico, però, non è a tutt'oggi corrisposta quella delle serie proposte dai vari circuiti televisivi, che hanno continuato a 
perseguire fini assolutamente parziali. Per questo consideriamo sbagliata una discussione che si consumi solo tra gli addetti ai lavo- 
ri o, peggio, soltanto tra i portatori d'interessi forti e diretti (sponsor, pubblicità. ...). Il futuro del servizio pubblico e privato riguar- 
da tutti i cittadini italiani, e deve uscire dell'ottica clientelare di cui si è sempre fatto portavoce. Per questi motivi i firmatari della 
presente petizione esprimono la loro preoccupazione per ogni tentativo di censura tendente a mortificare quanto di innovativo l'a- 
nimazione giapponese ha prodotto negli ultimi anni. Non è giusto, inoltre, che per godersi le produzioni più interessanti ci si debba 
necessariamente rivolgere al costoso mercato dell'home video. 


Alla luce di quanto affermato, si chiede: 


1) Gli adattamenti di un'opera straniera sono legittimi e giustificati, quando però non modificano la stessa sino a ren- 
derla artefatta, incidendo negativamente sulla qualità. E' per questo che la soppressione di intere sequenze, i mutamenti ingiustifi- 
cati di sceneggiatura, o la sostituzione dei nomi di personaggi e luoghi, oltre a non corrispondere al significato oggettivo di ‘adatta- 
mento', sono da considerarsi come pura contraffazione. Si chiede pertanto di valutare con maggiore obiettività tali scelte e, nel caso, 
di avvalersi dell'esperienza di professionisti del settore. 

2) Qualora ci si trovasse di fronte a scene e situazioni in contrasto con le norme che regolano la vita pubblica e pri- 
vata, il processo di ‘moralizzazione’ dovrà essere discusso con gli autori dell'opera in questione, e comunque con gli originari deten- 
tori del copyright. 

3) Per evitare di trovarsi di fronte a una tale e imbarazzante situazione, sarebbe auspicabile una maggiore attenzio- 


ne durante la selezione dei titoli da tradurre, e comunque una programmazione più attenta al target degli stessi. L'età degli appas- 
sionati di animazione non si limita alla fascia adolescenziale, ma raggiunge spesso un pubblico di oltre i vent'anni: per questo chie- 
diamo un palinsesto più vicino alle esigenze dei telespettatori, che programmi i serial in rapporto alla loro natura, toccando di con- 
seguenza anche nuove fasce orarie, differenziandole a seconda del prodotto. 


Il presente modulo può essere fotocopiato e distribuito liberamente. Leggetelo, diffondetelo, fatelo sottoscrivere a chi si trova d'ac- 
cordo, accumulate più firme possibile (ma può essere utile anche solo la vostra!) e speditelo al seguente recapito in busta chiusa e 
senza altri materiali a: IL CALEIDOSCOPIO via della Pisana 370 A/3, 00163 ROMA 


Il 28 marzo 1999 si è 
tenuta a Rimini la 
terza KappaKon- 
vention (quella del 
l'anno scorso era 
in formato ‘mini 
per prova, quindi 
va contata come 
‘seconda bis'’!) 
fra proiezioni 
incontri e sfilate 
in costume 
Diciamoci la 
verità: è stata la 
festa otaku più 
prorompente 
del decennio! 
La sala con- 
gressi era 
strabordante di pub- 
blico, ma né la calca, né le varie sfide tra 
NightWave 99 e la fiera accanto hanno 


potuto nulla contre l'entusiasmo degli 
intervenuti. Il pomeriggio è iniziato alla 
grande con Manie Manie Meikyu 
Monogatari, uno stupendo film d'ani 
mazione in tre episodi, ognuno dei quali 
affidati a un grande regista del panora 


OTAKING 1999 - GOLDRAKE 
| (Premio Re degli Otaku Italiani) 
Piero Del Rivo di S. Damiano (Asti) 


ma nipponico. Katsuhiro Otomo, Rin Taro 
e Yoshiaki Kawajiri, tra favola, fanta 
scienza e avventura. Nonostante la 
proiezione fosse in lingua originale, il 
pubblico è rimasto rapito dalla qualità 
delle immagini e dall'incredibile abilità 
che i tre autori hanno saputo dimostrare 
ancora una volta. Subito dopo il pubblico 
ha avuto modo di incontrare diversi 
autori di fumetti che hanno a che fare 
direttamente o trasversalmente con l'im 
maginario nipponico nella conferenza 
intervista Giappone chiama Italia. Al 
veloce e divertente incontro hanno parte- 
cipato Vanna Vinci (Ombre, Guarda 
che luna, Lillian Browne e autrice di un 
fumetto per Kodansha), Keiko Ichiguchi 
(Oltre la porta, La vista sul cortile 
Peach!, America più molti altri titoli pub- 
blicati in Giappone da Shogakukan e 
Kodansha), Gianmaria Liani (disegnato- 
re del sequel tutto italiano di Lupin III), 
Antonio Serra (l'autore bonelliano più 
filo-nipponico, creatore di Nathan 
Never, Legs Weaver e dello spin-off 
sailormooniano' Legs e le Paladine), e 
gli onnipresenti Kappa boys, organizza- 
tori e autori dell'invasione mangosa in 
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PREMIO MIGLIOR GRUPPO 1999 
Dario e Valentina Albanesi 
di Palagiano. MTA) 
KYASHAN e LUNA — 


Italia da oltre un decennio 
Dopo l'immancabile ses 
sione di autografi, dedi 
che e disegni, gli autori 
sono stati chiamati a 
fare da giuria al clamo 
roso Primo Premio 
Nazionale di CosPlay 
il concorso Otaku 
100% Live, in cui 
hanno sfilato una 
sessantina circa di 
partecipanti 
mascherati come i 
loro personaggi 
preferiti di anime 
manga e videogio- 
chi di provenienza 
nipponica 
Successo clamoroso! 
Le immagini della sfilata sono andate in 
onda a ripetizione e per più giorni di 
seguito sui circuiti televisivi Mediaset 
Cecchi Gori e Odeon, in trasmissioni 
come Fuego, Studio Aperto, Help © 
Crazy Dance, mentre anche i quotidiani 
hanno fatto la loro parte, e addirittura Il 
Venerdì di Repubblica ha dedicato un 
servizio speciale all'evento. L'OAV di 
Gekiganger Ill ha allietato gli spettatori 
durante la mezz'ora in cui i giurati hanno 
deliberato, poi, dopo le numerose pre 
miazioni (i costumi erano obiettivamente 
tutti bellissimi!), il pomeriggio è continua 
to in bellezza con la proiezione dei diver 
tentissimi Jungle de Iko! (neo-maghette 
tettute) e Time Bokan - Tatsunoko 
Okoku de Dosokai da Koron (il ritorno 
di Yattaman), che hanno suscitato tanta 
ilarità da far quasi crollare il soffitto dalle 
risate. In finale di serata, in anteprima 
italiana è stato proiettato Mononoke 
Hime di Hayao Miyazaki con traduzione 
simultanea in cutfia, nella spasmodica 
attesa che la Buena Vista completi il 
doppiaggio per la distribuzione nel 
nostro paese a novembre. Il bilancio 
della giornata è stato davvero buono, se 
non ottimo. Che dire, quindi, se non 
rifacciamolo il prossimo anno?! 


| PREMIO SPECIALE DELLA GIURIA 
CATEGORIA FEMMINILE - 1999 
Francesca Dani di Firenze 
CHUN LI (STREET FIGHTER). 


ATTENZIONE! 
| costumi erano tutti bellissimi, ma a 
causa della\quantità di gente e del 
caos non siamo riusciti a fotografarli 
tutti. Per cui chiediamo gentilmente 


— PREMIO SPECIALE DELLA GIURIA 
CATEGORIA MASCHILE - 1999 
Massimiliano Bottega di 
Setti o Milanese. (MI) 
| CAPITAN HARLOCK ‘ 


ai concorrenti che non si ritrovano in 
queste pagine di spedirci la loro 
foto in costume, che sarà pubblica- 
ta prestissimo in un secondo mini- 
special. Ed ecco i vincitori! 


RAYEARTH: ZAGARTH EMERAU 
CARDINA, INOVA, A 


OTAKU 100% LIVE - Primo premio nazionale di CosPlay - CosPlay, ovvero ‘costume play’, una moda che in Giappone esiste fin dai 
primissimi anni Ottanta e che si è diffusa anche in Italia a partite dal 1995 grazie alla rubrica Otaku 100%, ospite della RubriKappa 
Da allora ogni mese arrivano alla redazione di Kappa Magazine decine di fotografie di lettori mascherati che interpretano i loro per- 
sonaggi preteriti, e le fiere del fumetto di tutta Italia hanno iniziato a riempirsi di coloratissimi costumi ispirati alle serie più disparate 
Ecco quindi per la prima volta un concorso a livello nazionale che non ha niente a che fare con le realtà regionali delle singole fiere, 


ma che si rivolge ai fan di tutta Italia. Fino a qui avete visto i vincitori del concorso. | seguenti quattro concorrenti, invece, 


SI SONO CVVICI 


nati alla vittoria ma non l'hanno conquistata solo per una manciata di punti. Onore al merito, quindi! 


Lucia Laurino di 
Fano (PS). 
NAUSICAÀ 


Laura Zavagli 
di Calderara di Reno (80) 
LAMU' 


Ed ecco tutti gli altri concorrenti, bravissi 
mi e simpaticissimi anche loro, che si 
sono piazzali a sole. DUE manciate di 
punti dai vincitori! Bravi! 


Laura Barbaresi di Venezia 
HITOMI KANZAKI (ESCAFLOWNE) 


Massimiliano Marconi di Pesaro 
SOJI MIKAGE (UTENA) 


Ilaria Lusetti di Carpi (MO) 
UTENA TENJO (UTENA) 


Paola Ventucci 
di Ciampino (Roma) 
LADY OSCAR 


Fabrizio Maestroni 
di Milano 
HANAMICHI SAKURAGI SLAM DUNI 


Andrea Renzoni di Pesaro 
AKIO OOTORI (UTENA) 


Maddalena Caliumi di Carpi (MO) 
ANTHY HIMEMIYA (UTENA) 


Samuel Braconi di Monsano (AN) 
XELLOS (SLAYERS) 


Marco Gentilini di Firenze 
OKUYASU NIJIMURA (J0JO) 


Irene Capatti di Cologna (FE) 
PAI (3x3 OCCHI-TRINETPA] 
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Sonia Segreto di Bologna 
NADIA (IL MISTERO DELLA PIETRA AZZURRA) 


Veronica Nencini 
AERITH (FINAL FANTASY 7) 


Nicoletta Bernacchi 
ASUKA (EVANGELIONI) 


Federico Cecconello di Rimini 
ITO (DUE COME NOI) 


Simone Collatuzzo di Sernaglia della 
Battaglia (TV) 
LUPIN Hi 


Claudio Beorchia di Refrontolo (TV) 
JIGEN (LUPIN III) 


Giuseppe Bianchin di Nervesa della 
Battaglia (TV) 
ZENIGATA (LUPIN III) 


Giulia Del Monte di Tenna (TN) 
AI AMANO (VIDEO GIRL AI) 


Laura Pipino di Torino 
NADIA (IL MISTERO DELLA PIETRA AZZURRA] 


Romeo Battistella di Silea (TV) 
GENDO IKARI (FVANGELIONI) 


Roberta Casati di Malnate (VA) 
ASUKA SOHORYU LANGLEY (EVANGELION) 


Shingo Araki di Firenze 
RANMA SAOTOME (RANMA 1/2) 


Diana Dellamura di Salerno 
NABIKI TENDO (RANMA 1/2) 


Federico Di Carlo di Roma 
KUNO TAKEWAKI (RANMA 1/2) 


Marco Rivellini di Napoli 
KENSHIN HIMURA (KEN- 
SHIN) 


Carmela Rivellini di 
Napoli 

KAORU KAMIYA 
{KENSHIN) 


Luca Tomasso di Rimini 
Kintaro Oe (GOLDEN BOY] 


Alessandro Bovesi di Imola (BO) 
MITSUO ASHI (DUE COME NOI) 


Gianluca Betti 
VAN FANEN (ESCAFLOWNE]) 


Francesca Collarini di Gode 
AKANE TENDO (RANMA 1/2 


Claudia Vaj di Varese 
MISATO KATSURAGI (EVANGELION) 


Maria Pasolini di Ravenna 
AKANE TENDO (RANMA 1/2) 


Qui di seguito, invece, i nominativi di 
tutti coloro che si erano iscritti e che — 
per un motivo o per l'altro - non sono 
riusciti a raggiungerci. Vi aspettiamo 
l'anno prossimo, oppure potete anche 
voi spedire le vostre foto in costume alla 
RubriKappa per Otaku 100%! 


Loretta Tarsi (KENSHIN]), Shara Della Nina 
(FELICIA), Davide Salvioli 

(GATSU), Oronzo C. lannice (KENSUKE 
AIDA), Gabriella Mele (RITSUKO AKAGI), 
Christian Carrozza (KAORU NAGISA), 
Carmine Tucci (SHINJI IKARI), Roberta 
Martino (REI AYANAMI), Gianluca Salcuni 
(GENDO IKARI), Alessandro Nido (TOJI 
SUZUHARA)], Carla Tiscia (ASUKA 
SOHORYU LANGLEY), Giuseppe Burruano 
(GUYVER), Silvana Coniglio (GUYVER 
FEMALE), Gabriele Alliata (BLACK 
JACK), Davide Tabbì (LUPIN III), 

Silvia Vanarelli (GALAXIA) Paolo 
Pedroli (KAMUI), Manfredi De 
Bernart (VEGETA), Edoardo 
Borsotto (LUPIN III), Francesco 

Milano (HANAMICHI SAKURA- 

Gl), Andrea Colasanti 
(HIROSHI  SHIBA), Monica 

Casalini (SHADOW LADY), 

Daniele Mostarda (SHINJI 

ITO), Elio Mostarda (TAKASHI 
MITSUKASHI), Elisa Moriconi 

(AMELIA) 
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UNA FESTA 
FAN... TASTICA 


Decine e decine di partecipanti, centinaia di spettatori, un'invasione 
di giornalisti e tanti ospiti: il bilancio del concorso che ci ha visto inco- 
ronare OtaKing e OtaQueen è davvero positivo. Siamo reduci da 
Rimini e dai festeggiamenti di Nightwave 99, abbiamo fatto l'alba tra 
proiezioni e presentazioni, ci siamo sgolati con traduzioni simulta- 
nee, abbiamo superato tanti piccoli problemi tecnici, ma ne è valsa 
la pena: ci siamo divertiti come matti, come non ci capitava da mol- 
tissimo tempo. E con noi si sono divertiti Vanna Vinci e Keiko 
Ichiguchi, che hanno disegnato a oltranza i loro nuovi personaggi per 
tutti i fan, l'inossidabile Antonio Serra, che con Bonelli sta collezio- 
nando un successo dopo l'altro, e il redivivo Gian Maria Liani, ormai 
sepolto sotto decine di tavole di un Lupin Ill squisitamente italiano. 
Tutti sono stati al gioco, dai fotografi del “Venerdì di Repubblica" a 
Red Ronnie, dal pubblico della manifestazione a quello di Help, dagli 
inviati di Fuego a quelli di Studio Aperto. Se dedichiamo questo edi- 
toriale a Goldrake, Kyashan, Capitan Harlock, Miss Dronio, Sailor 
Starlight, Rayearth e a tutti gli amici che vedrete sfilare in queste 
pagine, è perché gli otaku hanno il grande dono dell'autoironia, per- 
ché non nascondono l'intelligenza sotto maschere e ceroni, e perché 
ci dimostrano che si può ancora giocare, alla faccia di chi censura i 
cartoni animati temendo di nuocere altrimenti alla salute dei fan. Non 
c'erano tagli ai tempi di Goldrake e Candy Candy, c'erano tante 
polemiche, è vero, ma nessun censore ipocrita, nessun network arri- 
vista capace di strappare alle TV locali la libertà di trasmettere titoli 
inediti. Le nuove generazioni vedono cartoni animati del passato con 
nuove sigle, nuovi doppiaggi e tante censure. Da bambini noi pote- 
vamo gustare episodi che un telespettatore di oggi non può più vede- 
re, eppure negli anni Settanta eravamo sicuramente meno smalizia- 
ti dei ragazzini di oggi. E allora raccontiamo crimini e verità. E lo fac- 
ciamo nel nostro stile, che tanto fa discutere negli ultimi tempi. 
Bastano due videoregistratori e l'ultimo episodio di Sailor Moon è 
smontato in tanti fotogrammi. | responsabili dell'adattamento televi- 
sivo italiano si sono persi oltre sei minuti di nastro, ma in compenso 
hanno aggiunto tante parole e un'infinità di fermo immagine. 
Abbiamo cronometrato i tagli ed evidenziato le censure, proprio 
come ai vecchi tempi. E abbiamo chiesto il parere degli autori giap- 
ponesi, perché i collaboratori dei network italiani sono troppo impe- 
gnati per farlo. E abbiamo chiesto un intervento anche a Fabrizio 
Bellocchio, inarrestabile motore della Kappa Petizione. E in futuro 
torneremo a parlare di censure per non dimenticare che viviamo in 
un regime dove tutto può essere manipolato, dove è abitudine nega- 
re persino l'evidenza. E se qualcuno preferisce titoli e nomi di per- 
sonaggi trasformati per esigenze di target, sigle rifatte per interessi 
economici, se è d'accordo con la morale bigotta dell'intolleranza, o 
se semplicemente non gliene frega niente di questioni che ritiene 
inutili o insignificanti, ci scriva per dare un senso alla discussione. 
Perché su queste pagine c'è sempre posto per il confronto. Perché 
misurarsi su un terreno comune è sempre più onesto. Perché il 
guanto è ormai gettato, e tra i nostri lettori (o in altre redazioni) qual- 
cuno potrebbe addirittura raccoglierlo. 

Kappa boys 


«Puoi imbrogliare tutta la popolazione alcu- 
ne volte, o imbrogliare parte della popola- 
zione tutte le volte, ma non si può imbro- 
gliare tutte le volte tutta la popolazione.» 
Abramo Lincoln 
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Una paginetta di posta è sempre meglio 
che niente, specialmente da quando il 
numero delle vostre lettere ha ripreso ad 
aumentare vorticosamente. Lascio così lo 
spazio alle ultime due lettere che mi 
sono state recapitate in redazione... 


K82-A 

Caro Massi e cari Kappa boys, non so se il 
resto del pubblico è d'accordo, ma io vor- 
rei leggere ogni mese le vostre disavventu- 
re in Giappone, perché quest'ultimo capi- 
tolo della Guida di Sopravvivenza per 
Otaku mi ha proprio divertito. A essere 
onesta sono un po' invidiosa che abbiate 
incontrato due maestri come Akira 
Toriyama e Tsukasa Hojo (avrei voluto 
essere nella foto al posto di Barbara...), 
ma il fatto che siate amici di tanti disegna- 
tori giapponesi mi tranquillizza: non credo 
che vi negheranno mai le loro nuove 
opere! Anche in questo dossier fate riferi- 
mento alla cucina nipponica, e da come 
ne parlate ipotizzo che siate davvero patiti 
di alghe e pesce crudo, ma dovreste esse- 
re più precisi nella descrizione dei piatti, 
perché molti dei vostri lettori non hanno 
mai avuto la possibilità di assaggiare 
sushi o ramen. Qui a Ferrara non ci sono 
ristoranti giapponesi! Tornando al discorso 
di prima, voglio dirvi cosa amo di più nei 
vostri articoli: ne sapete sempre una più 
del diavolo! Non mi riferisco ai soli dati tec- 
nici, ma soprattutto agli aneddoti sui tanti 
autori di manga. Naoko Takeuchi si sposa 
con l'autore di Yu Yu Hakusho e smette di 
fare i manga, le Clamp che sfornano 200 
pagine al mese, la Warner Bros che pro- 
duce un film di Lupin Ill... Non fraintende- 
temi, non pretendo uno scandalistico 
“Kappa 2000, ma qualche curiosità qua e 
là non può farmi che piacere. Tra i fumetti 
che hai presentato su Kappa 81, il mio 
voto va sicuramente a Family Compo e a 
Rookies (il voto a Mars è superfluo, visto 
che lo pubblicherete su Amici): dimmi che 
ve li siete già accaparrati! Da quando ho 
letto il tuo articolo dedicato a Rokudenashi 
Blues ho voglia di conoscere meglio que- 
sto Masanori Morita, e Rookies mi sembra 
davvero bello. Mi piacciono anche i 
manga che pubblicate su Kappa, in parti- 
colar modo Genzo, che purtroppo appare 
solo nei numeri ‘plus’ della rivista. Non si 
potrebbe avere un ‘plus’ al mese? Qual è il 
fumetto di Kappa che preferisci (non vale 
rispondere “tutti*)? Pubblicherai la mia let- 
tera? Tanto per essere originale chiudo la 
lettera con una critica: i romanzi della 
Kappa Edizioni non escono mai puntuali 
(però Video Girl Ai è bellissimo)! Quali 
nuovi titoli ci farete penare nei prossimi 
tempi? Uno smack a tutti! Cristina Bassi, 
Ferrara 


Per scrivere un capitolo al mese della 
nostra Guida di Sopravvivenza per Otaku 
dovremmo intensificare i nostri viaggi in 
Giappone, ma preferiamo restare legati 
all'Italia e garantire alla Star Comics l'u- 
scita in edicola di ben venti testate. Ci 
stiamo comunque attrezzando per veni- 
re incontro alle tue richieste. Tra un paio 
di mesi dovremmo tenere a battesimo 


una nuova rubrica scritta e diretta da 
Keiko Ichiguchi, pronta a svelare a tutti i 
fan tantissimi aneddoti sul Giappone e i 
suoi autori. Per la cucina, invece, ospite- 
remo un vero e proprio corso a fumetti 
tenuto da Otto Gabos e supervisionato 
dal sottoscritto (per la cronaca, sono 
anche un cuoco provetto). Neanche a 
Bologna ci sono ristoranti giapponesi, 
ma se fi capita di passare da Milano ti 
consiglio caldamente il Wu (cerca l’indi- 
rizzo sulle pagine gialle). Riguardo ai 
manga da pubblicare, ultimamente mi 
sono tolto due grandi soddisfazioni: pub- 
blicare in Italia Jiraishin (su Storie di 
Kappa) e Mars (su Amici). Sono i miei due 
manga preferiti degli ultimi anni. Tra 
quelli visti ultimamente in Giappone 
anch'io candido Rookies, mentre tra gli 
ospiti di Kappa Magazine voto per Che 
meraviglia!... il più ‘naif’ di tutti i nostri 
manga! Per quanto riguarda i romanzi 
della Kappa Edizioni, abbiamo dovuto 
dimostrare a Shueisha quanto tenessimo 
alla qualità delle nostre edizioni e si sono 
accumulati un po’ di ritardi. Ora abbia- 
mo però un contratto per otto straordi- 
nari titoli, che pubblicheremo trimestral- 
mente da questa primavera fino a quella 
del 2001. Dopo Conan, Ken e Orange 
Road Il potrebbero sfilare in ordine spar- 
so City Hunter, JoJo, Bastard e altri anco- 
ra! 


K82-B 

Ciao, Massi, sono un tuo omonimo (anche 
nel soprannome), ho 28 anni e ti scrivo da 
Milano. leri sono stato all'inaugurazione 
della nuova Feltrinelli al Duomo, e ho nota- 
fo con piacere che siete approdati anche 
al circuito librario con le vostre produzioni 
‘naif’ (conservo ancora la miniserie della 
Star, e questa seconda incarnazione mi 
piace molto, grazie anche alla presenza di 
Keiko Sakis... ehm... Ichiguchi). A proposi- 
to di Keiko, è vero che pubblicherete un 
suo speciale su Storie di Kappa? A quan- 
do il lieto evento? Sarà nello stile de La 
vista sul cortile? Prima di passare al moti- 
vo della lettera, vorrei chiederti un piacere: 
mi saluti Vanna Vinci e Andrea Accardi? La 
bambina filosofica è politicamente scor- 
retta, Lillian Browne è magica e Gente di 
notte è davvero cinema su carta {ma 
Enrico è gay?). Come avrai capito adoro gli 
shojo manga, e considero le Clamp delle 
vere e proprie star. Mentre aspetto con 


ansia la seconda serie di Rayearth (anche 
se l'attesa è resa dolce da Utena), il mio 
cuore batte già per Card Captor Sakura: 
arriverà davvero sulle reti Mediaset? La 
Diamond ha già iniziato a pubblicizzare la 
raccolta di figurine, quindi non deve man- 
care ancora molto... Ci avete dato la pos- 
sibilità di votare il manga di Sakura nel 
concorso di Amici, ma non ci avete detto 
quanti voti si è aggiudicato, né se lo pub- 
blicherete mai in Italia: è giunto il momen- 
to di confessare, e se lo chiedo a te è per- 
ché mi sembri da sempre il più sincero. 
Sappi comunque che in caso di risposta 
negativa inizierò ad assillarti con Clover, di 
cui hai spesso parlato su Sailor Moon. 
Grazie per Mars: a quando il primo episo- 
dio su Amici? E perché non pubblicare uno 
shojo anche su Kappa? Esagero? Forse, 
ma ho scoperto gli shojo dopo esserne 
stato un acerrimo detrattore, e ho final- 
mente capito che non sono affatto solo 
per femminucce (non tutti, per lo meno). 
Ciao! Massimiliano, Milano 


Siamo sbarcati anche nelle librerie non 
specializzate di molte regioni italiane, 
ma eravamo (e siamo) da tempo in tutte 
le fumetterie di Milano: come hai fatto a 
scoprirci solo ora? | tuoi saluti a Vanna e 
Andrea sono già partiti, ma gli autori di 
Mondo Naif vogliono ricevere una valan- 
ga di lettere da tutti i loro fan, per chi 
potete scrivere direttamente a loro pres- 
so Mondo Naif c/o Kappa Edizioni, via S. 
Felice 13, 40122 Bologna. Ti anticipo solo 
che i rapporti interpersonali tra i prota- 
gonisti di Gente di notte (nonché le loro 
abitudini sessuali) saranno chiariti nel 
prossimo episodio della storia. Keiko 
Ichiguchi ha riscosso a Lucca un succes- 
so davvero incredibile, il suo libro La vista 
sul cortile è andato a ruba, e la serie che 
realizza per Mondo Naif ha strappato 
persino i favori della critica. A ottobre 
uscirà per Storie di Kappa il suo libro più 
intenso e autoriale, un volume autocon- 
clusivo che vi invito sin d'ora a prenotare, 
una storia che si intitola America, ma che 
parla di un Giappone a noi particolar- 
mente vicino. Nella rubrica che terrà su 
Kappa, Keiko ci parlerà certamente 
anche delle autrici meglio note come 
Clamp, che frequentava in Giappone ai 
tempi delle fanzine. Card Capior Sakura 
ha ricevuto un sacco di voti, anche se 
non ha raggiunto il podio, e arriverà cer- 
tamente su Kappa Extra dopo Utena, così 
come Rayearth 2. Pubblicare Mars su 
Amici ci ha convinto invece a ritoccare la 
nostra rivista di shojo manga: non più 
quattro titoli alla volta, quindi, ma volumi 
monografici che si passano la staffetta 
l'un con l'altro. In questo modo ognuno 
sceglierà quale titolo collezionare, senza 
sorbirsi altre storie che non ama. Di 
Clover è appena uscito il terzo volumetto, 
e alla conclusione della serie ne manca- 
no altri quattro. Se ne riparlerà tra qual- 
che anno... Su Kappa gli shojo proprio 
non ci stanno, ma non ci possiamo certo 
lamentare, dal momento che la Star 
Comics ha in serbo altre sorprese... 
Massimiliano De Giovanni 


CASA 
SAKAZAKI 


SNIFF... 


IMOSTRO- 
TARLI NON 
SONO CAT- 


L'ARIA 
E' PIENA 
D'AMORE... | 
OH, GAMBINI, 
COME SONO 
FELICE... 


LA SCENA 
FINALE Di 
NAUSICAA 
E COSÌ 
COMMO- 
VENTE... 


lwase 
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IL 
CAPOSEZIONE 
SAKAZAKI, IL 
CAFOSEZIONE 

ARITA E SAYORI 
SONO FREGATI 
DI RECARSI IM- 

MEPDIATAMENTE |. 

NELL'UFFICIO DEL 
DIRETTORE NO- 
MORA?! 


ULTIMA- 


MENTE, OGNI | 
VOLTA CHE MI 


CHIAMANO, MI 
INCARICANO DI 


LAVORI AS- IA\ 


SURDÌ... 


VORREI 


00H... 


NAUSICAA | 
ERA FAN- È 
TASTICA/ | 


INDUSTRIE 
KAMATA 


YANAGI VI 
DIVERTI- 


see ED ECCO 
QUINDI IL LA- 
VORO DI CUI 
VI CHIEDO DI 
OCCUPARVI... 
SI TRATTA DI 
KAISU* DA 
SISTEMARE! 


A E GAMERA. KB 
Del: 


XI MOSTRI GIGANTI DELLA CINEMATOGRAFIA GIAPPONESE, COME GODZILL 
ESE: ù 


> 
Cos 


AH, SICCHE' 
3 i QUESTI CO- |. 
SIA PIU < SIPDETTI KAI |: 
SONO FRIT- | 
TI DI QUAL- 
CHE GENERE |: 
E DOBBIAMO | 
SISTEMAR- 
LI GIU IN 
CITTÀ? 


LOSO?! 


PERI \ 
cOLOSO?! \ba 


D'ACCOR- 
DO, IL CIBO 
FRITTO E 
UNPO” PE- È 
SANTE, MA 
DA QUI A_ | 
DEFINIRLO È 
PERICO- 
LOSO... 


LO SO, 

MA QUESTA 
RICHIESTA PRO- 
VIENE DIRETTA- 
MENTE DALL'UF- | 
FICIO DI DIFESA.. 

E HANNO VOLU- 
TO ESPRESSA- 
MENTE IL VO- fi 


III TICOLAR 
STRO AIUTO! a MODO... 


QUELLO 
DI SAYO- 
RIE DI 
COOK! 


| DETTA- 
GLI VE LI 
SPIEGHE- 
RO DOPO! 
ORA VENI- 
TE CON ME, 
E PORTATE- 
VI DIETRO 
COOK! 


ALL'AREA | / 
NUMERO È; 
23! 


DIRETTORE! 

NOI NON FACCIAMO 
PARTE NE DELLA 
SQUADRA SPECIA- 
LE GHOST, NE' DEL- 
LA BUG PATROL, NE' 
DEI POWER RANGER, 
NE DEI GATCHAMAN, 
NE' DI NESSUN'ALTRA 
SQUADRA TATTICA O 
INVESTIGATIVA! 


OGGI AVEVO 


INPROGRAMMA | 


GRANDI COSE IN 

CUCINA...SANTO 
CIELO, CHE 

PIZZA... 


IL 
BIOMON- 
STER CHE 
STAVANO 
CREANDO 

IN SEGRETO 
PRESSO LA 
INDUSTRI- 
AL LIGHT & 
TRAGIC E 
FUGGITO! 


E INTER- 
VENUTO 
ANCHE IL 
CORPO 
D'AUTO- 
DIFESA... 


sE 
PARE CHE 
ABBIANO 
SCOPERTO 
IL SUO RI- 
FUGIO, PER 
L'APPUNTO, | 
SOTTERRANEI i ì 
DELL'AREA È dio TA RIUSCITI 


23 A Ri A CATTU- 
Ì RARLO/ 


E ALLORA 
PERCHE IL 
TELEGIOR- 
NALE NON 
HA FATTO 
PAROLA DI 
QUESTA 
COSA? 


SEI ON IM- 
BECILLE/ 4 \(— de d 
HANNO IM- X V VENISSE A 
POSTO IL CLAN CONOSCENZA 
SILENZIO \ si DI ONA COSA 
STAMPA, A DEL GENERE, 
NO? | còa i IMMAGINI IL 
: 4 PANICOCHESI 
CREEREBBE? 


L'AREA 23 
10 VCRREI ; E° ATTRAVER- 
SOLO SAPERE SATA DA NUME- 
PERCHE SIAMO ; ROSI CUNICOLI 


E { SOTTERRANEI, 
N STATE CHIAMA E PERCIO" SA- 


TE NOI DUE! i REBBE IMPOSSI- 
BILE PORTARCI 
ONA SONDA DI 
GRANDI DIMEN- 


SI CIBI DI 
CARNE... 


BE) A ME NON 


IMPORTA NUL- 
eee LA, GENTE..VI 
E COOK RI- RICORDO SOLO 
SOLVONO CHE MI AVETE 
DUE PRO- PROMESSO IN 

BLEMI IN CAMBIO UNA 
cita Renee co 
n EL PER U- 
CHE' SONO d 
POTATE DI PARMI DI QUE 


STO LAVORO! 


PERCHE' POS- 
SONO FARE IN- 
DAGINI SENZA 

RISCHIARE DI 
ESSERE DIVO- 
RATE, IN QUAN- 
TO ANDROIDI... £S 


QUALSIASI BA 
SONDA... 


SCUSATE, MA 


I BIOMON- 
STER NON QUELLI 
SONO QUEI SONO | 
Ra 
NI MONSTER, 
ABBIA Ri- ANIMATI CHE ; 
CEVUTO FANNO VENIRE | PAYURI... 
UNA GRA- L'EPILESSIA 
TIFICA... AI BAMBINI? 


LA VOSTRA 
| COLLABO- 
RAZIONE, 
SIGNORI 
| DELLE IN- 
DUSTRIE 


| KAMATA! 


QUARTIERE GENERALE 
INSTALLATO PER LA PRODU- 
ZIONE DI EFFETTI SPECIALI 


MI 
CHIAMO 
IITSUSOIDI, 
E DIKRIGO 
QUESTO 
POSTO... 


È QUESTO, VOLETE 
DOVR N QUESTO INSINUARE 
ESSEREY DE NON ERA CHE NOI NON 
NOY A TÉ A FFA NEGLI AC FAGILEHIE 
— IL DA “STE CORDI 2 
- : PARTI2/ 


STARETE SI- 
CURAMENTE 
TRAMANDO 
PER CATTO- 
RARE IL BIO- 
MONSTER AL- 
LO SCOPO DI 
| ESPORLOAL 
PUBBLICO PER 
GUADAGNARCI |, 
| SOPRA, VERO?! È 


COOK! UN 
ROBOT DA 


A-AH! CHE CUCINA NON 
DOVREBEE 
AVEVO | DI PEz- ESSERE COSÌ 
RAGIO-/ 7ENTE/ STRAFOT- 
NE/ TENTE/ 


Ecco... Sao 
IO PRE- ll PENSATO 
ERRE CHE SAREG- 
HE MET- BE STATO 
TESTE DA MEGLIO 
LA TRA- PARTE | AVERE PIU‘ 
SFERTA INÎ | CONFELIT- ROBOT A | 
ITALIA, E || TI TRALE DISPOSI- 
POI... VOSTRE | \ ZIONE 
AZIENDE. gi 


VI 
HO FATTO 
VENIRE QUI 
CON L'UNICO 
SCOPO DI 
TROVARE E 
CATTURARE 
IL BIOMON- 
STER... 


PER QUANTO 
RIGUARDA LE 
INFORMAZIONI SU 
DI ESSO, TUTTO E 
TOP SECRET... E 

A DIR LA VERITA, | 
DATI CHE AVETE IN 
MANO SONO TUT- 

TO CIO DI CUI DI- 
SPONIAMO... 


E COSA DO- 
VREMMO 
FARCENE 

DI QUESTI 

DATI ?/ 


BE... 
SINCERA- 
MENTE... 
NON SAP- 
REI NEAN- È 


AH AH 
CHO... AH... E FIN 


TROPPO FAC- 
CILE... EHM 
FACILE... 
STO 

SOLTANTO 

SEGUEN- 

DO ORDINI 

IMPARTITI 

DAI SUPE- 


RIORI... 


NON C'E 
ALCUNPRO- È 
BLEMA! PER UN 
GENIO COME ME, 
QUESTE INFOR- 
MAZIONI SONO 
PIU' CHE SUF- 
FICIENTI/ 


LE 
CARATTE- 
RISTICHE 
E | PUNTI 

DEBOLI DEL 
BIOMONSTER 
SONO STATI 


TUTTI ANA- f{:# 


VIZZATI. 


BASTERÀ 
CHE SEGUIA- 
TELE MIE 
DIRETTIVE E 
POTRETE 
STARE TRAN- 
QUILLI/ 


IO, TOSHIYA 
SAKAZAKI, 
DETTO ANCHE 
L'EINSTEIN DI 
FINE MILLEN- 
+ NIO, HO GIA UN 


LA COSA PIU 
TERRIBILE DI 
QUESTO TIPO E 
CHE RIESCE A DIRE 
LE PANZANE PIUÈ 
ASSURDE MAN- 
TENENDO PER- 
FETTAMENTE 
LA CALMA... 


A NON 
BENE/ | à ME SENTO | SPIEGACI 
CE LA PE NIENTE A LA TUA 


METTERO 


TUTTA! 


PRIMA 
DI TUTTO 
DOVRETE 
SCENDERE 
FINO AL- 
L'ULTIMO 
LIVELLO 
DEI SOT- 
TERRA- 
NEI... 


AO 
FAMME 
CAPI...E 

COME CE 
SE ARKI- 
VA LAG- 

GIU? 


« ROPODI- 
CHE' DOVRE-' 
TE DIVIDERVI 
INDUE GRUPPI 

ALLO SCOPO 
DI ATTIRARE 
ALL'APERTO 
IL BIOMON- 
STER... 


TRANQUIL- Vé ; TATTICA! 


VALIGET- PER 
TA... ULTERIORI 


DETTAGLI, 
VI DARO' LE 
ISTROZIONI 
DOPO CHE 
SARETE 
SCESI... 


SII FELICE, 
SERGE! C'E 
ON METODO 
CON IL QUA- 
LE POTRETE 
ARRIVARE IN 

SOLI TRE 
SECONDI E 
MEZZO! 


AAAAH/ 


go” \\ 


LO 
SAPEVO 
HE ERA 

MEGLIO 
ZIFIOTA- 
RE/ 


ROBOT, E AN- 
CHE CADENDO \ 3 
DA UN'ALTEZZA | 


NON SI FARAN- 
NO NULLA! 
AH AH AH/ 


BRUTTA 
STORIA 
PESA... 


CHISSA 
COME SA- 
RA FATTO 


PRIMA 
DI TUT- 

TO, TIRATE | 
FUORI DALLA |. 

VALIGETTA 
IL SUO CIBO 
PREFERITO E 
LASCIATELO 
PER TERRA.. 
QUESTO LO 

ATTIRERA 


IMPAZZI- 


AL 
MOSTRO 
PIACE LA 
CARNE... 


«E QUEL- 
LO CI FA 
PORTARE 
QUAGGILÈ 

DUE CHILI DI 
PANINI AL- 
LA MORTA- 

DELLA?/ 


ENUN | 
ME STRES- 
SA... E NUN 
ME STRES- 


FAREY?! 


5000 TELL ME 
WHAT YOU WANT, 
WHAT YOU REAL- 
LY REALLY WANT, 

fl TELL YOU 


WHAT | WANT, 
WHAT | REALLY 
REAALY WANT...I 
WANNA HA, WAN- 
NA HA, WANNAHA, i 
WANNA REALLY 
REALLY REALLY 
EE | WANNA ZIG-A-ZIG 
ami |AH/IF YOU WANNA 
BE MY LOVER... 


CA o. 
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MBeE‘? 
CHE E° “STO 
CCASINO? 


POCKET 
MON... C- 
CIO... IL 
BIOMON- 

STER/ 


OTACHU 


TOPOLONE OTAKU, FAN 
DELLE SPICE GIRLS 


NON 
POTEVANO } 
METTE “NA 

TRAPPO- 

LA?! 


“A SALLY! 
NON FA' “A 


A 
MEY NON 
SEMBRA 
UN GRAN- 

CHEY! 


NEL 
MIO VOCA- 
BOLARIOW 


LA PAROLA 


| RATATATA...| 
1 RITITIRA... 4 
RATARATA... RITA 
RITIRIATA/ POI POTRE- 
MO PORTAR- 
LOW LASSÙ 
SENZA PRO- 


BELEMY/ 


Vaivexe È 


SERGE... 
SEMBRA 
LORD YU- 
FA INSE- 
GUITO DAI 
MOSTRO- 
TARLI/ 


ORA TI 
i ATTACCHE- 


pe 


NON ATTAC- PC 


3 CARE QUEL 
TOPO! FOR- 
SE LUI STA 

PROTEG- 


TIT 


GENDO QUE- | i 
STO MONDO | 
SOTTERRA- sE IO PRO= 
NEO! | TEGGEROIL 
3 | SUO MONDO 
oe | INSIEME ALUI, 
EA ”| PROPRIO COME 
4 NAUSICAA! 


ERA MEGLIO 
SE AVESSERO 
ATTIRATO IL 
BIOMONSTER 
IN SUPERFICIE, 
SEGUENDO LA 


ACCIDENTI/ 
COME HO FATTO 
A DIMENTICARE 
UNA COSA COSÌ 
IMPORTANTE?/ 
CHE I0 SIA MA- 
‘LEDETTO PER 


TUTTII SECOLI 


AVENIRE FINO 
ALLA SETTIMA 
GENERAZIONE/ 


PERCHE HO 
COME L'IM- 

j PRESSIONE 
1 TROVAR- 

ji MI IN SERIO 
PERICOLO? 


IL MASSI- = 
MO RISCHIO 
DI CORRO- 


SAYURI E LE 
ALTRE SONO 
NEI GUAI! IL 
CONDOTTO IN 
CUI SI TRO- } 
VANO SI STA 
ALLAGANDO! 


AL_MINIMO 
SHOCK POS- 
SONO VERI- 


\ TRAZIONI 
D'ACQUA... È 


MI SONO 
DIMENTICA- 
TO DI PRO- 
GRAMMARE 

IL TIMER 
PER VIDEO- 
REGISTRA- 


E INOUN 
MOMENTO 
DEL GENERE 
QUESTO TI 
SEMBRA ON 


COSA DOVREI 
DIRE 10, CHE 
MI SONO PER- 
SO L'ULTIMA 
PUNTATA DI 


LASCIA 
CHE FAC- 
CIANO! 


(DI 


NEL SUO 
ASPETTO 
C'E QUAL- 
COSA CHE 
NON QUA- 
DRA... 


SQUIT SQUIT 
SQUIT SQUIT/ 
(NON DOVETE 
DISFARVI DEI 
ROBOT GET- 
TANDOLI IN 
MARE!) 


SQUIT SQUIT 
GQUIT SQUIT/ 
(USATE GLI APPO- 
SITI CASSONETTI 
DIFFERENZIATI DI 
COLORE METAL- 
LIZZATO CHE SI 
TROVANO IN OGNI 
STRADA!) 


QUESTO 
TOPO CI 
HA SAL- 


MA CHE DICE? 
| BAMBINI DI 
TUTTO IL MONDO 
IMPAZZIRANNO 
LETTERALMENTE 
QUANDO USCI- 
RA IL FILMDI 
OTACHU/ 


HA DETTO 
CHE CI HA 
SALVATO CO- 
ME SEGNO DI 
RINGRAZIA- 
MENTO PER 1 
PANINI ALLA 
MORTADEL- 
LA E PER IL 
CD DELLE 
SPICE GIRLS 


D-DAVVERO È 
HA DETTO 
QUESTO..? 


EPPURE 
MI SEMBRA 
PIUTTOSTO 


CA CA 


S000 TELL 
MEWHAT YOU 
WANT, WHAT 
YOÙ REALLY 
REALLY WANT, 
ca > MI TELL YOU 


Si) WHAT IWANT, 
COME SAREB- dà .WHATIREAL- |. 
BE A DIRE NON LA REAALY 
ANDARTENE?/ | > 
CON TUTTA LA », “i 
FATICA CHE AB-| 

BIAMO FATTO 

PER CACCIAR- 

LO VIA... 


STAI SOLO CER- 
Il CANDODIDIRE 
\ UNA FRASE FINA- 
L'EMERGEN- LE D''EFFETTO 
ZA E SUPE- PER RISCATTA- 
RATA, MA RE IL MIRLIE 
NON E' DETTO È NON HAI COMEI 
CHE QUELLO 
SIA L'ULTI= 
MO DEI gI0- 
MONSTER... 


SINDROME DI NAUSICAR 
IL SOGGETTO REPUTA QUAL- 
SIASI CREATURA VIVENTE 
BUONA E AMICHEVOLE. 


MA ALLA 


FETTI SPECIA 
LI PER IL ANE- 
MA. C-COSTA' 
MOLTO MENO 
FAR RECITARE 
UN ESSERE 
VIVENTE... 


S-SPERO 
CHE NON AB- 
BIATE MAI C- 
CREDUTO CHE 
GODZILLA E 1 

DINOSAURI 
DI JURASSIC 
PARK FOSSE- 

RO REALIZZATI 
INCOMPUTER 
GRAFICA... 
GGH... 
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EXA-XIO N di Kenichi 


RICICLAG 


Sonoda 


GIO 


Pre 


A 


BUON- = 
GIORNO! ‘a i: 
x 

\_/{ ss 
Sl AKANE/ 


CHE 
INVIDIA / 
| MI SEMERA 
DI ESSERE 
\ IN ALBER- 


A CASA 
NOSTRA MAN- 
GIAMO SEMPRE 
1 CEREALI CON 

IL LATTE... 


AH, IERI SERA, IO HO 
DOPO CHE TI SEI DETTO DI 
ADDORMENTATA, NON AVER- HO 
HANNO TELEFO- FATTO 
NATO DA CASA TI VISTO DA BENE? 
TUA... QUESTE A 
PARTI... 
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SI. GRAZIE... 
SONO SICURA 
CHE TENGANO 

SOTTO CON- 
TROLLO IL TE- 


LEFONO... 


«nel PASSIAMO 
ORA AL LICEO 
HOWA, DOVE E 
STATO UCCISO 
UNO STUDENTE 


PIU TARDI 
LE SPEDIRO 


UN VOICE-MAIL 


A CASA USANDO 
UN ALTRO CIR- 


CON UN COLPO 
{| D'ARMA DA 
FUOCO... 


E ORA 
PASSIAMO ALLE 
NOTIZIE RELATIVE 
Al CAMBIAMENTI 
DEL SISTEMA AL 
MONICIPIO... 


| PALLE PRIME VOCI PA- 


RE CHE UN POLIZIOTTO 
SIA STATO COSTRETTO 
A SPARARGLI PERCHE* 
AVEVA CERCATO DI O- 
STACOLARE | CONTRO = 
LI PER L'IDENTIFICA- 
ZIONE DEGLI STUDEN- 
TI OPERATA DAL 60- 

VERNO DI RIOFARD... 


SARÀ PREOC- 
CUPATA PER 


| MIA MADRE 
“\ ME, PERO... 


TRENTASETTE 
STUDENTI DI SE550 
MASCHILE SONO STATI 
PRELEVATI DAL LICEO 
PER ESSERE SOTTOPO- 
STI A INTERROGATORIO, 
POICHE* SOSPETTATI DI 
FAVOREGGIAMENTO NEI 
CONFRONTI DELL'UO- 
MO CONLA TUTA 
NERA... 


FORSE NEL COMPU- 
TER DEL CIRCOLO DEI 

! MASS MEDIA SONO 
\ STATI INSERITI | DATI 
INVIATI DA QUALCHE 
NOSTRO MEMERO... 


On 


Ea 


MI SCUSI, 
SIGNORA... 
HO BISOGNO 
UN ATTIMO 
DEL TELE- 
VISORE/ 


fo (Ac) TAOSHITRINA 
mei ev Uli 
poso: Mic i PR 2 -KOSUKE KIRIKO 


PROFES- 
SIONISTA/ 


E STRANO CHE 

SIAMO SOTTO NON ABBIANO IN- 
L'OCCUPAZIONE FORMATO | GENITO- 
DEGLI EXTRA- i RIDI UNA COSA DEL 
TERRESTRI, GENERE... IN FONDO, 
SIGNORA... 3 / RA SONO TUTTI RAGAZ- 


ZI MINORENNI... 


NON CREDO 
CHE DA OGGI 1 || -.-POTREB- 
DIRITTI OMANI || BERO FARE. 
VENGANO PIÙ || QUALUNQUE i 
RISPETTATI || COSA PUR DI si 
SRI die CATTURARE Gp; P-PRO- 
»- /||LUomo con e Fe cone 
pp Al N A UNA VOLTA 
sa N LIS) QUELLI DEL 
| KG&... OH, 
MIO DIO... 


VA, 


f 


AKANE?/ | 
| DOVE DIA- 
| VOVO SEI 


FINITA? (| 


SI) IERI SERA 
CIA SONO VENUTI 
CONTEN- , 9 
A CERCARTI... è > @ NON 
TA...SEI MA INSOMMA, È (i | SARAI MICA 
SANA E OSA TIE | si) INSIEME A 
SALVA/ d c i 
i SUCCESSO? > vVOMO? 


NON TI PREOC- 
CUPARE... SONO DA... DICI AKANE HINO 
UH... UNA MIA AMI- SI E° MESSA 
CA, PER EVITARE CHE IN CONTATTO 
GLI EXTRATERRE- i SARCA 


STRI MI CATTO- 
RINO... 


to! 


STA USANDO ON 
CELLULARE VICI- 


NO AL RIPETITORE 


DEL BLOCCO NU- 
h MERO Z NELLA 
CITTÀ DI MU- 


INVIATE VENTI 
UNITA DEL TI- 
PO TERMINA- 
LE MINQUEL 
QUARTIERE! 


VOGLIO 
UNA LI- 
STA DELLE 
CASE DEGLI 
STUDENTI E 
DEGLI IN- 
SEGNANTI 
DI QUEL 
LICEO! 


TROVANO 
NEL RAGGIO 
COPERTO DA 
QUEL RIPE- 
TITORE, IN- 
DAGATE CON 

PRIORITA 

ONO/ 


AMICIS 


ACCIDENTI... 
QUELLI SEMERA- | 
NOI ROBOT DELLA fl EPPURE 
SORVEGLIANZA/ TO HAI RI- 


ATTACCATO 
SENZA DIRE 
DOVE TI 


SEMBRA CHE 
LA COSA TI 
DIVERTA... 


do NONOSTANTE 
FACCIA- ABBIAMO TELEFO- 
NATO A SCUOLA E 
MO DI ALLA POLIZIA, CI 
GAN- HANNO RISPOSTO 
CHAN? CHE NONNE SAPE- 


VANO NOLLA.... 


ANCHE I 
CELLULARI 
SONO RINTRAC- 
CIABILI, FINO A ON 
CERTO PUNTO... 
SCUSAMI... 


NON 
AVEVI ALTRA 
SCELTA... ERI 
TROPPO PRE- 

OCCUPATA 
PER TUA 


GIA, PERCHE 
SEMBRIAMO 
LE PROTAGO- 
NISTE DI UN FILM 
DI SPIONAGGIO... 
NON E NIENTE 
MALE, NON 
TROVI? 


DOBBIAMO 
FARE QUALCO- 
SA PER EVITARE 

CHE TI SCO- 

PRANO/ 


MI FARO' 
PRENDERE 
DAL PANICO 
SOLO PER- 

CHE' E° STATO 
CATTURATO 
DAGLI EXTRA- 
TERRESTRI! | 


IN ON 
MOMENTO 
DEL GENE- 
RE DOBBIA- 
MO SOLO 
ASPETTARE 
RESTANDO 
CALME! 
MALGRADO 
LE APPAREN- 
ZE, HOICHI NON 
PERDE MAI IL 
SUO SANGUE 
FREDDO...SONO 
SICURA CHE 
SAPRA CA- 
VARSELA/ 


PEVO CHE 
SAREBBE ...Ml SAREI 
FINITA = TENUTO IL 
COSÌ. GUNNER 
GLOVE/ 


SE VUOI. 
TE LO POSSO 
RESTITUIREI 


MI- 
LIONI DI 
PERSO- 

NE?/ 


SE 
ERI QUI 
INTORNO, 
PERCHE 
NON HAI 
SALVATO 
NESSU- 
NO?/ 


HANNO BRUCIATO | POL- 
MONI DI QUEI POVERETTI IN 
UN ATTIMO CON LA CORPEN- 
TE ELETTRICA AD ALTISSIMA 
TENSIONE . E IMPOSSIBILE FARLI 
TORNARE IN VITA... IN QUESTO 
CASO NON BASTEREBBERO 
NEMMENO LE MICROMACHINE 

DI CUI SONO DOTATA 


D'ORA IN POI, 
MASSACRI DI 
QUESTO GENE- 
RE SARANNO 
ALL'ORDINE 
DEL GIORNO... 


OGNI VOLTA CHE 
GRUPPI DI UOMINI 
SI DRGANIZZERANNO 
PER ALZARE LA TE- 
STA E RIBELLARSI, LE 
RISERVE DI CONCIME 
ORGANICO DI RIO- 
FARO AUMENTE- 
RANNO IN PRO- 
PORZIONE 


VEDI QUESTO 
IMPIANTO? E 
FATTO PROPRIO 
PER IL TRAT- 
TAMENTO OEI 
TERRESTRI 
ELIMINATI... 


PER SFRUTTARE LA 
TERRA COME COLO- 

NIA, PRIMA DI TUTTO 
SARANNO INTENZIO- 
NATI A RIDUARE IL 

NUMERO DEGLI INDI- 
GENI. PERCIO CREDO 
CHE ELIMINERANNO 

MILIONI Di PER- 
SONE 


PARE CHE 
_j ABGIANO 
INIZIATO... 


MINA- 
GATA! 
deo 
3 A DIA 
IL 60AN || LA VERITA. 
TE L'AVEVO 
GIA RESTI- 
TUTO... 


NON TE NE SEI 

i ACCORTO? LA 

TUA GIACCA E° 

NUOVA. CREA- 

TA APPOSTA 
DA MEI 


MA...MA 10 TI 
AVEVO RESTITUI- 
TO IL GUANTO 
MENTRE AVEVO 
INDOSSO QUE- 
STA GIACCA! 


\ DETTA- 
GLI TE LI 


SPIEGHERD' 


IN UN AL- 
TRO MOA- 
MENTO... 


Mi SONO 
PERMESSA 
UN TRUC- 
CHETTO... 


SE NON 
INDOSSI 
IMMEDIA- 
TAMENTE 
LA TUTA 
TI SCHIAC- 
CERANNDOI 


CI SONO 
DEI PRO- 
BLEMI NEL- 
LA CAMERA 
NUMERO 1/ 


OH, NO! MI 
HANNO AP- 
PENA ASSUN- 
TO E GIA MI 
TOCCA UN 
GUASTO?! 


DOBBIAMO 
PROPRIO ANDARE 
A CONTROLLARE 
QUELLA CAMERA 

NAUSEABONDA 
DI PERSONA? 


cl 
MANDERO 
BAL CHARD... 


OBIETTIVO 
CLASSIFI- 
CATO S, INDI- 
VIDUATO! 


LSVI V INOIZN04 N02 ddymIioi MO19 


SÒ 


5Îì 


Se d x ; 


| PADIETTILI 
DELLA PISTOLA CHE 
HAI SU QUELLA MANO 
NON SONO ADATTI A 
PERFORARE IL BER- 
SAGLIOI 


EXAXXION - CONTINUA 


i Mori 
) 


Tadatosh 


TRINCA TRINCA TRINCA 


BUTZG PATROL di 


SI, 
VOLEVO 
BERE IL 

SAKE... SI, 
VOLEVO 
BERE IL 
SAKE... 


IL SAKE 
VA BEVUTO 


QUANDO SI 
HA VO- 
GLIA/ 


DIRE DOMANI ECCOME 
LAVARSENE LE MANI/ 


PER CUI, 
O ADESSO 
O MAI PIU! 


pr pi pi x pa pi pi x“ a pi pi pa 
ao die: ile «le dll | dll dll» alle» ll «die 
Gv vostro wr sto wr vw x sr vel 
+ <i0O * dio dio “ i * di" 0 i di dillo dl; 

W SOR sata “x w 


pri put 
cio Rae Mi) V 


PROVOCA- 
TO QUEI TRE 
ENERGOU- 
MENI... 


sell MIO 
LOCALE E 
STATO TRA- 
SFORMATO IN 
UN CAMPO DI 
BATTAGLIA/ 


E ON 
MIRACOLO 


TI FERITI/ 


SENTI... N 
AVEVI PRO- 
MESSO CHE 
DA DOMANI 
AVRESTI LA- 
VORATO QUI 
PER RISAR- 
CIRMI | DAN- 

N... 


= o S RS DIRETTO- 
IL PELLA (33 4, | 417 RE... E PUR 
CASA... E } ( | 1 ’ SEMPRE 
ANCHE UN i MILICI UN CLIEN- 
PIATTINO, PI ; NE | È 


È 
VOCI 


T—=>" 


APPENA 
TO DI GERE, D'AC- 

Ù / 
ANDATEVE- > è CORDO 
NE SUBITO! 
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CHE 
INVIDIA, 
QUELLA 

CANNUCCIA 
DA FAR- 
FALLA/ 


A TE, 
DAI KIN- 
BOSHI/ 


DOPO AVER 
BEVUTO IL 
SAKE... 


«+. ANDREMO 
A DIVERTIRCI 
TOTTI INSIEME, 
D'ACCORDO? 


poro- . 
TOTTO.. 


...E PROPRIO PER QUESTO 
CHE HO DECISO DI EERE... 


A; 


NON CRE- 
di DO... HIC/ 
AVANTI, Sa X CHE AGLI 
id 7 og NI EE 
F 1 | DI 
PENE : € FACCIA EF- 
FETTO... 
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EHI! MA TU 
SEI RIKIYA 
KATORI, DEL 
CORSO DELLE 
ZANZARE! 


PERCHE 
+ TI TROVI 
INQUESTO 

LOCALE? 


.e.E PER 
GIUNTA SOT- 
TO QUESTO 
BERRETTO?! 


E POI 
NONLO 

SHAI CHE 
QUESHTO 
POSHTO E 
IL MIGLIO- 
RE PER NOI 
ZANZARE?! 


IL 
SHAN- 
GUE DI UN 
UMANO CHE 
HA APPENA 
BEVUTO IL 
SHAKE E 
SHTREPI- 
TOSHO/ 


SHIETE 
SHTATI VOI 
A COPRIRMI 
CON QUE- 

SHTO/ 


VENITE, 
VI FACCIO 


gg 
7% 
U& 


[IT 
UN 


TING 


i 


È 
4 


a 
\ 


...SHE NON 
LO FACCIO ORA 
ME NE PENTIRO' 
PER TUTTA LA 
VITA! ANCHE VOI, 


«.+.NON 
POTRETE 
PIU‘ FARE 

COSHE DEL 
GENERE, 


QUANDO SHARETE SRO 
DIVENTATI IN- È 
SHETTI VERI E 

PROPRI... 


SN NI 
N 
UNI 


Ò 
NUIT 
N NN \\ 


AIA 
5) 


ì, Ho, 


IRAN 
tO) Una 


È 
EÙ 


UK$kt 


TTTIETTO 


NON C'E 
NIENTE DI 
MALE NEL 
FARE UN PO” 
DI BACCANO 
BEVENDO 
COME FANNO 
GL ESSHERI 
UMANI... 


44 
MAGILEZO FIG 
IA} 


La 
EVÒì 
SÌ 


GLIAMO! 


T@Ù 


>> 


SS 


SS" 


POCO FA HO 
DETTO CHE IL 
SHAKE NON E 
FATTO PER NOI 
INSHETTI, MA 
DATO CHE PRI- 
MA O POI DO- 

VRO' SHPO- 

SHARMI E 
ASHTENER- 
MI DAL BERE 
SHANGUE... 


FESZZZZZ 


UNA PRIMA 
DELLA CLAS- 
SHE COME TE 
NON DOVRE&- 
BE BERE COME 

UNA SHPU- 

GNA! 


NAMI/ 
COPRITI 


TAMEN- 


FORME IN 
DISHORDINE 
E INDICE DI 
MANCANZA 
DI RESHFON- 
SHABILITAY/ 


«TANTO 
RIGIDA?/ 


NON MI 
RESTA AL- W 
TRO DA FARE 
CHE GERE E 
DIVENTARE 
.COME LEN 
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PIANTALA 
DI FARE IL _ 


MA NON CE 
NE PRO- 
VUT 
TUTTO! 


PRIO PIO? 


PARE 
CHE TO 
TI STIA 
DIVER- 

TENDO... 


«+ PATO CHE 
SEI DA SOLO, 
SI PUO SAPE- 

RE COME FAI 
A PRODURRE 

TUTTO QUE- 


DA COME 
LO BEVEVA 
RIKIYA, SEM- 
BRAVA CHE 
FOSSE QUA- 
SI COME IL 
SAKE... 


BE... LO 
SCOPRIRO 
BEVENDO- 

LO! 


TIDICO 
CHE NON 
C'E NIEN- 

Te! 


N 


DALLA 
VORO! 


EHI, KABURI/ 
A QUANTO PARE 
IERI HO PRESO 
IN PRESTITO IL 
TUO GILE' SEN- 
ZA ACCORGER- 
MENE... 


POSTUMI 
DELLA 
SBORNIA 


[IX 
Vi 


07 


BUG PATROL - CONTINUA 


ALLORA, 
VI VA DI 
DIVERTIRCI 
TOTTI INSIE- 
ME COME 
AVEVAMO 
DECISO? 


CONTU- 
SIONI E 
LIVIDI 


OH, MIA DEA!di Kosuke Fujishima 


MEGUMI VS. QUEEN 


ECCOTI 
IL LIBRO 
SULL'AERO- 
DINAMICA. 


ME N'ERO 
ACCORTA 
SOLO DO- 
PO ESSERE 
USCITA DI 
CASA! 


SAPEVI CHE 

FREQUENTA- 

VO IL. CORSO 
DI AERODI- 
NAMICA? 


E FATICOSO 
SEGUIRE QUEL 
CORSO, VERO? 


PROPRIO 
COSÌ E A NU- 
MERO CHILSO, 

E PER GIUNTA 
BISOGNA ARRI- 
VARE FRA | PRI- 
MI TRENTA PER 

POTERLO FRE- 

QUENTARE/ 


OH, DIO/ 
ANCHE 
ADESSO 
E COSÌ 


PERO E 


MOLTO DIVER- 


TENTE, PERCHE 
SI FANNO MOLTI 
ESPERIMENTI 
PRATICI... 


OH? 
L'ORARIO 


...NON FACEVA- 
MO IN TEMPO 
A SEGUIRLE, SE 
NON PARTIVAMO 
DAL L'UNIVERSITÀ 
ALMENO PER 
LE UNDICI E 
TRENTA. 


MANCANO 
ANCORA 
TRENTA 

MINUTI... 


DANNAZIONE 

> AGLI OROLOGI <d 
CON CARICA 
MANUALE/ 


MOTO LE 
VUOLE BENE, 
E AVRA CU- 
RA DI LEI... 


INOKURADAI 
DISTACCAMENTO DEL 
POLITECNICO NEKOMI 


SS CONÀ,- 
fn FBEBGHOAAIA 
BEAESSEAHÎ 


[ATESCASIBRES dr] n 


Ise cHi- È 


DE PRINCI- È 
pae... | 


ee0681 TRASFORMA 
IN UNA SORTA DI 
PISTA MOTOCI- 
CLISTICA! 


IL RISCHIO SI 
PRESENTERA 
SOLO QUANDO 
LEI SI METTE- 
RA IN MOTO... 
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SE LEI E 
GUI, NON C'E 
NOLLA DA 
TEMERE... 


HAI RA- 
\ GIONE/ 


IN CHE 

SONO POSIZIONE 
PARTITA IN i MI TRO- 
RITARDO! IS AI VERO?! 


U MI 
od hi F 


cafe Pi 


PARE 
CHELA 
PICCOLA 
SE NE SIA 
ACCOR- 
TA... 


LA PREDA 


TI SUPERERO 
CARA PICCOLA TRENTESIMA 
CLASSIFICATA... ATTUALMENTE SEI 
L'ULTIMA DEL GRUPPO CHE POTREE- 
BE PERMETTERSI DI ASSISTERE ALLA 
LEZIONE, E PER OTTENERE QUEL PO- 
STO LOTTERAI STRENUAMENTE... MA 
SARO 10 A CONQUISTARLO, E ME LO 
SARO’ MERITATO, PERCHE' L'AVRO 
OTTENUTO BATTENDO TE... 


eo MIA 
CARA DUE 
RUOTE/ 


Cate 
odi 
si 

wi 
SUE 
NE 

SÒ 


BENE... TU 
VUOI COM- 
PETERE... 


D'ORAINPOI 
IMPEGNERO 

? IUTTG.LE MIE 
ENERGIGI 


LA 
PROSSIMA 


E COSÌ LA 


SETTIMANA 
PASSO... 


NON 
CI POSSO 
CREDERE/ 
SONO PAR- 
TITA COSÌ 
PRESTO... 


Z 


La: - 
A Ù, 


a 


EHI/ 

AH AH AH/LA SEI SLEA- 
SORA IN COR - LE/ NON TA- 
 ROPPO YAN GLIARMI LA 

VA E TROPPO i LIARMIL 


APPROSSI- 
MATIVA/ 


SU, 
LASCIATI 
SORPAS- 

SARE DA 
QUEEN/ 


RIOSCITA 
A BATTERMI 
: { NONOSTANTE 
10 Cì ABBIA 
MESSO TUT- 
TA ME STES- 
SA... 


VOLUTO 
DIRTI QUE- 


sr A DOPO- 
E Q 


POTENTE DEL- / ONA SALITA, 
LA MIA! ; LA POTENZA 
/ E TUTTO! 


NON ERA 
PROFRIO IL 
CASO DI AT- 
TACCARE IN 

DISCESA 


MI RESTA 
SOLO LA 
FUGA IN 
QUESTA 
DISCESA! 


NELLA 
DISCESA IL 
PESO DEL- 

LA MOT 
CONTA... 


LE AVEVO 


ENORME/ 


128 OH, MIA DEA - CONTINUA 


dYalliUdball4Udba liv 


stato 


SIARUIE 
e un altro 
colpo è 


dI TNUdYITIHdHI TI UdVI TI UdHI TI HAVI TI Ud 


ho] 
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IL SOGNO 


un'occasione da non 


TERMINAL VIDEO ITALIA, 
tel. (051) 6023211, fax (051) 532492 


perdere. “ solo per e-mail: tvideo@tin.it 
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